[Transcript] Dagens Eko / VR-kriget: Sa ska Apple och Meta dga din verklighet

Sven, ser du mig nu?

Ja, jag ser liksom ndgot som &r nagon sorts dvervakningsfilm.

Nu har jag, nu ar jag inne i varlden har.

Vad ser du for nagot?

Jag vet inte, nagon sorts lobby.

Tankt i ett hotell.

Men du, alltsa det har later ju, jag vet inte vad det later, men

jag maste erkanna att jag sjalv har lite svart att tinka med att jag ska ga runt i sddana har
skidglasogonliknande,

liksom prylar som det ror pa dig.

Maste jag vanja mig vid det nu?

Ja, alltsa det ar ju lite utskrattat, men nagra av varldens méktigaste personer och féretag tror och
hoppas att du skattar pa dig i en ansiktsdator.

Det har ar dagens eco med Robin Olin.

Idag, ved kriget, sa ska Apple och Meta aga din verklighet.

Det hér har varit en dag som har varit ars i maket, en som jag verkligen har varit forutom.

Tim Cook, Apples vd, star framfor en stor skarm och haller ett langt foredrag pa en konferens i
Apple Park i Kalifornien.

Det har varit en stor dag.

Han har redan hunnit presentera tre nya maktatorer och flera nya operativsystem.

Det borjar bli dags att runda av.

Men sa snor han ett knep fran sin foregangare Steve Jobs, mannen som alltid sparade det basta till
sist.

We do have one more thing.

Stilrena linjer svavar fram pa skarmen bakom honom och ur en silvresiluet tradar en skidglas
ogonliknande produkt fram.

Introducing Apple Vision Pro.

We believe Apple Vision Pro is a revolutionary product.

Det har kommer bli lika revolutionerande for manskligheten som mobiltelefonen sager Tim Cook.
Gast ar Sven Karlsson, teknikreporter pa Ekot.

Du Sven, jag tror att du far ta av dig om att komma tillbaka fran stranden in i studion.

For att det kanns som att vi maste borja med lite basics har.

Absolut.

For det finns sana har glasogon som du haft pa dig har fran foretag som Apple och Google och flera
andra.

I dem kan man ha det som kallas VR eller AR. Vad &r det dar for nagonting?

Ja, alltsa om vi borjar med VR da, Virtual Reality star det for virtuell verklighet.

Tanken ar att du ska kunna satta pa dig ett par glasogon, en jamliknande sak och liksom projicera en
annan verklighet for dina ogon.

Du ser ingenting annat an den har varlden.

Sen finns det ocksa Augmented Reality eller AR, forstarkt verklighet, for hojd verklighet kan det
kallas.

Det handlar om att man befinner sig dar man ar, man ser kanske rummet som man faktiskt star i
med sin kropp.
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Men element i rummet ar tillagda digitalt, sa det skulle kunna vara ett program eller en skarm eller
mojligtvis en liten gubbe i ett spel som finns i rummet med det som du pa nagot vis kan interagera
med.

Samtidigt som det héar nu lanseras som néasta stora grej, sa har i alla fall jag en kéansla av att jag hort
det har forut ganska lange.

Det har pratats om det, det kanns nastan lite gammalt, eller?

Ja absolut, alltsa idén om VR har ju funnits sen tidigt 1900-tal i olika science fiction romaner.

Och AR har ju till exempel anvants inom militaren under ganska lang tid.

Man anvander det for att simulera jakter med flygplan eller krigsliknande situationer for att trana
soldaten.

Men det fanns ju nagra tidiga férsok att etablera den har tekniken.

Ett tidigt sant exempel ar spelféretaget Nintendos Virtua Boy, som kom 1995.

Det har missade jag, da satte jag fortfarande bara heller och sddana har joystick eller en...

Det ar inte deras mest omtalade produkt, nej.

Det var en stor stallning som stod pa golvet och hogst upp sa fanns det liksom en stor rod kikare
ungefar i plast.

Och i den skulle man da kunna titta och spela 3D-spel.

Problemet var bara att det gick inte att fa in den mest moderna grafiken i en sadan liten apparat.
Och det ar ett problem som delvis gar igen &n idag.

Sa vid den har tiden pa 90-talet sag spelaren ut som att de var tio ar gamla ungefar.

Vilket folk insag ganska snabbt och produkten floppade.

Okej, sa det blir ingen hit d& uppenbarligen?

Nej precis, alltsa har ar val liksom en tidig liksom dod for VR atminstone inom spelvarlden.

Men senare ska da AR fa ett kortlivat uppsving.

I got a legal event for you.

Hur ar det?

Aret ar 2012 och Googles ena grundare, Sergey Brin, star pa scen och ser ganska engagerad ut nar
han ska presentera de har brillorna da, de har glasogonen.

Vi har nagot ganska speciellt for dig, det ar lite tidigt for att saga sa jag forbjuder dig.

Man ser honom pé scen och dar han liksom sjalv presenterar den till appladerna och har den pa sig.
Och Google Glass Eye da, man kan val likna det vid nagon sorts glasogon kanske, det ar liksom en
metallbage som gar ungefar i 6gonbrynshojd.

Och framfor det ena 6gat, hogra ogat sa sitter den lite en skarm.

Under en presentation sa ar det nagra fallskdrmshoppare som har dem pa sig nar de hoppar,

alltsa ungefar som man kan ha en liksom barbar kamera pa sig nar man gor extremsport eller sadar.
He's actually pretty close by, he's just about a mile overhead right now, with his buddies.

De filmar och live sender det har hoppet, men ganska snart sa blir den héar produkten honad.

De som borjar testa dem far 6knamnet glassholes.

Nobody likes a glasshole, avoid these behaviors and you'll be on your way to Google Glass greatness.
Okej, tanken var ocksa att man skulle prata med de har glaségonen och fa dem att gora saker.

Okej, glass.

For att gora det sa behovde man saga nagot sorts komando och det gick folk runt och sa och det ens
ocksa var ganska lyligt.

Och den har produkten kommer inte riktigt nanvéart, den blir utskrattad och den manseras aldrig.
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Sa dar gor vi annu en flopp da helt enkelt?

Ja precis, har var det val kanske tekniken som inte riktigt var redo men ocksa att det var inte
tillrackligt accepterat att bara san har teknik.

Alltsa det vi pratar om &r ju att satta ndgonting pa en ansikt och det &r ndgonting annat &n att béara
en klocka eller horlurar steget att anvanda nagot som sitter pa ansiktet ar ganska stort, verkar det
som.

Men ger dem upp da?

Absolut inte.

Det pumpas in pengar i den har tekniken, den sprider sig till sociala medier, den finns innit i appar
pa olika satt med sadana filter som till exempel ansiktsfilter och sant dar.

Man tar tekniken men tar bort glasogonen och fortsatter utvecklare.

Ja precis, i spelvarlden till exempel sa ser vi att Pokémon Go kommer vilket ar ett spel faktiskt fran
Nintendo som testade redan pa 90-talet.

Det ar dar man kan ga runt pa stan och hitta gubbar som man samlar och det ser ut som att de star
pa trott av horluren eller i en park nagonstans.

Och det ar ett exempel pa AR da?

Precis, det ar forstarkt verklighet att man lagger till element i det man redan ser.

Och VR da &r det ndgon som gor nagot nytt forsok med det?

Ja, det 1ag da lite i Dvala under 00-talet men det kom sedan en eldsjal da som heter Palmer Lucky.
Han bygger som sa ofta i sddana har teknik sammanhang en produkt i sina féraldrars garage forstas.
Och i hans da ar det 2009 nar han som 17 ar gammal far klart den forsta prototyp pa ett VR-hedsatt
eller VR-hjalm.

Han far in 6ver tva miljoner dollar och lyckas tillverka den och fa ut den pa marknaden.

Det som hander ar att Mark Zuckerberg som &r grunder och vd fér Facebook far syn pa produkten,
han far testa den.

Och det slutar med ett Facebook koper hela foretaget och gar ut och havdar att det hér ar nasta
stora gre;j.

Och hér ar det startskottet for en ny vag av hype for VR, egentligen for férsta gangen sen 90-talet.
Och de har occlussetekniken borjar anvandas inom spelvarlden till att borja med.

Och &r det sana som du har har?

Ja men precis, den hjalm som vi testade tidigare ar fran Meta eller Facebooks dgarbolag.

Jag tankte att du kanske ocksa ville ta den pa dig.

Det ar lite Jurassic, jag kanner att det kan dika upp en dinosaurie har nar som helst.

Jag har valdigt latt for att bli illamaende, kan liksom inte aka Carousel.

Kan man bara hoppa mellan vérldarna eller maste man ta det steg for steg nar man dikar?

Nej men testa.

Hur kanns det?

Ny vaket. Men illamaendet da?

Du &r inte ensam att kdnna sa. Illamaende &r nagot som verkar vara ganska vanligt nar folk
anvander sana har.

Och till exempel Elon Musk som ager Twitter och andra foretag ar en av dem som har kritiserat de
har produkterna for att de gor dem illamaende.

Men du, det har sattet skidglas 6gon, har det blivit en hit da?

Nej det har inte. Det ar ju i spelvarlden i sa fall men det ar ju absolut ingen utbredd anvandning.
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Last year, The Wall Street Journal reported that six months after purchase, more than half of
MetaQuest's headsets were no longer in use.

Anda s satsar ju da valdigt stora foretag pa just s&na har hjalmar da.

So today I'm excited to announce an entirely new AR-platform.

Ja, for att nu har ju da precis ocksa Apple presenterat sina sana har VR eller AR-glaségon.
Blending digital content with the real world can unlock experiences like nothing we've ever seen.
Och vad betyder det om att Apple nu ocksa gar in i det har?

Det kommer kanske att leda till ett uppsving for den har marknaden. Apple har utvecklat den har
produkten i forutom ungefar omkring atta ar.

Och de ville ju att etablera det har pa allvar.

The era of spatial computing is here.

For att gora det sa har han presenterat den har produkten da som Apple's produkter brukar vara
ganska dyr.

3500 dollars, what the f**k!

Och till for att anvanda det med pengar.

Och av det som du kunnat se hittills av deras glaségon pa presentation och sa.

Vad ar skillnaden? Ar det nadgon skillnad eller ar det mer avsamma?

Ja men det du tog pa dig nu ar val kanske mer som en telefon i prestanda, en smartphone ungefar.
Du kan spela mer an och liksom ganska lite enklare spel och sa dar.

Medan Apple som ser snarlika ut skulle jag vilja saga ar mycket mer avancerad, mycket mer
péakostad och har hogre prestanda.

And you control vision pro using the most natural and intuitive tools, your eyes, hands and voice.
Is the closest thing that I've experienced to like magic?

Men det hade du berattat om att Google fick utsta en viss humor att folk skrattade at deras
glasogon.

Att man inte riktigt var redo for er d& kanske. Ar det i annorlunda nu nar Apple slapper det har?
Det har skrattats at den har produktlanseringen, absolut.

Aluminium ski goggles on your head.

This thing looks like it will be perfect for skiing.

En del av den skildrade en fods ras fest for nagons dotter.

Apple vision pro is Apple's first ever 3D camera.

Och dér sa satt pappan i familjen var med och hade de har skidglaségonen pa sig for att kanske
filma och dokumentera det har tillfallet.

Och det funkar ocksa sa att nar man har en pa sig sa gar det att se personens 6gon utifran.

Men det ar inte dina ogon jag ser, de ar inte genomskinliga, utan det ar kameror inuti som filmar dig
och projicerar pa utsidan av skarmen.

Sa jag ser alltsd en rendering av dina 6gon.

Och det var manga som reagerade pa att de inte skulle vilja vara den attaaring som fyller ar vart
pappa visar en rendering av sina ogon.

Mark Zuckerberg gar efter Apple hittar sin nya rival i mixed reality-hedsatset.

Kort efter Tim Cooks presentation av Apple vision pro sa publiceras anteckningar fran ett internmote
som Mark Zuckerberg hallit med anstallda pa hans féretag META.

Zuckerberg sager att den har forandringen verkligen visar den olika varandra.

Zuckerberg sager att den har annonsen visar den olika varandra.
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Zuckerberg sager pa det har motet att det inte finns nat som ar barnbrytande med Apple's teknologi.
Och han kritiserar att Apple i demos visar personer som sitter hemma i soffan ensamma med
gladsogonen pa.

Det &r inte sa ja vill att framtiden ska se ut sager han, en liten transkribering fran motet.
Zuckerberg gaster ocksa den populara tech-podden Lex Freedman och menar att Apple's produkt ar
for dyr.

Metas ar mer prisvard havdar han och det kommer bli den som folk vill anvanda.

Ja Sven blaser upp till ndgon slags tech-giganternas camp héar skulle du séga.

Ja men absolut alltsa det har blir ju en match da mellan META och Apple ser ut som och det ar
ganska hard kritik faktiskt fran Mark Zuckerberg.

Det later ju inte, han ar ju ganska anda mjuk sadar.

Han ar diplomatisk precis, det ar lite inlindat men han tar ju tydligt sikte pa den stora prisskillnaden
mellan produkterna.

Och det ar faktum att han tycker att Apple varldverk ar ganska ensam.

A lot of the use cases that you saw in Apple's launch material were more around people sitting,
people looking at screens.

Men alltsa om det héar blir sa stort som de verkar hoppas pa.

Vad innebér det for oss som &r ténkt att anvanda det hér alltsa? Vad &r det de ser framfor sig att vi
ska gora med de har glasogonen?

Ja allting, sa mycket som mojligt.

I think that you will replace your laptop over time with a headset.

Syftet &r ju att ta en storre och storre del av var vardag.

Alltsa tekniken ska vara en annu storre del av vara liv an vad den ar idag.

Alltsa det handlar ju om att bygga en varld som é&r sa viktiga att du kan lagga massvis med pengar
pa deras produkter.

Och att liksom stanga in anvandarna i deras varld.

Jag skulle leva i Appleverse liksom.

Du har inte bara skiglaségonen, du har klockan och telefonen och allt annat ocksa.

Det som dker pa kryssning lite grann fast hela livet.

Ja precis och for hogavlonade.

Det finns ju ett stort man har.

Och det ar ju fragan om folk ens kommer att vilja ha sana har stora glaségon pa sig som du varit
inne pa.

Ga runt med en dator i ansiktet.

Forutom da om man vill leva hela sitt liv i deras digitala varld.

Och jag tror att det dar ar nog det som tar emot mig ocksa lite grann att liksom ha en blaffa 6ver
ansiktet.

Jag vagar inte forutspa att det har kommer att bli, de héar tva foretagen kommer att floppa i sina
satsningar har.

Daremot sa finns det saker som jag tycker tyder pa att de ocksa ar lite osakra.

Vada da?

I Metas fall sa ar det val att Mark Zuckerberg gar ut och doper om hela sitt foretag fran Facebook
till Meta.

Det star for Metaverse vilket &r den har virtuella véarlden da.
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Och vad éar det tecken pa menar du da?

Att de har satsat sa oerhort stort har.

De har foretagarna ar saljande nu och investerare behover se resultat nu och idag.

Och att det hittills inte har funkat sa hér sa bra alls och investerarna tvekar ocksa.

Och Apple da ser du nagon san tvekan dar da?

Man kan jamfora nar Tim Cook presenterade en annan produkt, namligen Apple Watch, alltsa deras
klocka.

Hér har vi d& en vd som gar upp pa scen som ar dar fysiskt i lokalen som har klockan pa sig.
Stracker liksom armarna i luften och har liksom lite sjalvfértroende och tror pa den har produkten.
[ am so excited.

And I am so proud.

Och som vi jamfor med den har presentationen sa sker den inte pa den stora produktlanseringen for
Apple

som brukar komma pa hosten utan det sker pa utvecklarkonferensen.

Tim Cook har aldrig sett med den héar produkten pa sig.

Det finns inga bilder pa honom ens dér han anvander den sjalv, anvander den.

Jag tolkar det som att Tim Cook och Apple forstar att steget till att fa folk att bérja anvanda den har
tekniken pa bred skala

och det vi pratar om ar stort. De ar medvetna om att vi annu inte ar dar.

Men pa andra sidan sa har ju Apple chansa tidigare, det ar ganska manga fall, och lyckats iPhone.
Tack s& mycket Sven.

Programledare var Robin Olin, gast Sven Karlsson, producerade jorda Felix Osterpersonne och Karl
Karlhammar.

Mila oss garna pa dagens ecoatsr.se.
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