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Neu auf D-Max. Survival-Abenteurer Fritz Meinecke.

Bin ich ganz ehrlich, du gehst schon ein bisschen auch hoffend so aus.
Stellt sich Extremen-Challenges rund um den Globus.

Das ist krank.

Alter, what?

Fritz Meinecke. Facing the Unknown. Die neue Serie.

Immer Freitag zum 20.15. Auf D-Max.

Hallo und herzlich willkommen zuruck. Wir sind wieder da.

Alle leben noch, wundersamerweise. Sie haben sich aus den grofSten
Schwierigkeiten herausgewunden. Lassen wir noch mal grevy passieren.
Was ist passiert? Unsere hellenhafte hellen Truppe hat es das letzte Mal
tatsachlich geschafft, das Gefangnis zu verlassen.

Und sie haben es vollzahlig geschafft.

Tatsachlich haben sie sogar noch einen weiteren, einen neuen Freund
gewonnen. Sie haben den Zwerg Bortil mit dabei, der seit vielen,

vielen Jahren versucht, aus diesem Gefangnis auszubrechen.

Und jetzt, jetzt sind sie erst mal unterwegs.

Aber bevor wir loslegen, gebe ich unseren Spielerinnen und Spielern
noch die Chance, sich und ihre Charaktere selbst vorzustellen.

Und aullerdem haben wir nach der letzten Folge ein Level abbekommen
und ihr durft einmal live euren neuen Lebenspunkte dazu rollen.

Hi, ich bin Geradine.

Ich bin heute wieder die sehr kleine Halblingsmagie Schmiedin
Winifred Nickelnase und ich hatte einige Highlights die letzte Folge.

Ich habe meinem neuen besten Freund Grubb, dem vier Meter grofSen Troll,
meine Kette als Freundschaftsarmband dargelassen, um mich zu verabschieden.
Ich konnte endlich den Sagen um boobenden Fettsauber wirken und habe
damit sehr viele Wachen eingefettet.

Wir hatten einen wahnsinnig coolen Gruppenkampf und ich durfte unseren neuen
besten Freund Bortil davor bewahren, einen grausamen Tod zu sterben.
Ich weils naturlich, vier Highlights, der ist unser Freund.

Du darfst deine Legenspunkte wiirfeln.

Oh, mit was?

Du bist eine Magie Schmiedin.

Ich glaube, das ist ein W4, oder?

Oder ist das ein W6?

Es ist ein D8.

Ah, Holler, die Waldpferde, ein D8.

Gut, gonnste mir das nicht.

OK. Vier.

Dann vier plus deinem Konstitutionsmodifier.

Der da ware null.

Vier.
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Gut.

So, da bin ich dran.

Ich bin Fabiano.

Ich bin der menschliche Bade, Leander Lowendreu, eigentlich ein ausgebildeter
und sehr, sehr erfolgreicher Held, der auf der ganzen Welt schon unterwegs war.
Beim letzten Mal gab es mich fiinfmal, was allerdings nicht an mir lag,

sondern weil mein guter Gefahrte Barry ein Zauber gewirkt hat und sich selbst
dupliciert hat in der Gestalt von Leander Lowendreu.

Und das hat Leander sehr gerne gesehen, dass er mehrmals da war.

Ansonsten war der Kampf auch sehr gut, denn er hat zusammen mit seinem Freund
gesund, mit viel Beleidigung um sich geworfen und damit sogar eine Person

in den Tod getrieben, mehr oder weniger.

Game start, das schlaft, kein Hobby.

So, ich darf dann auch wiirfeln auf meine Lebenspunkte.

Ich habe auch ein W8 als Bade.

Was ist denn hier der Achte? Das da.

Das sind vier Lebenspunkte, die ich dazu bekomme.

Herzlichen Glickwunsch.

Ich bin Micha, ich bin immer noch gesund und da bin ich sehr froh druber,
denn das war ein ubler Kampf oder mehrere, die wir gerade uberstanden haben
in diesem Gefangnis.

Klerika der Dunkelelfen und enttauschter Neffe, der von seinem Onkel in

all dieses Schlamassel hineingestiirzt wurde.

Ich bin sehr stolz darauf, wie gut ich mit meiner Schleuder umgehen kann.
Uberraschend gut, muss ich sagen.

Es hat selbst mich uberrascht, so gut treffen zu konnen in unserem letzten Kampf.
Und ich bin sehr gespannt, wohin uns das Abenteuer jetzt fithrt und wirfeln
mir auch mit einem achtezeitigen Wirfel funf neue Lebenspunkte zu.
Wundervoll.

Ich bin Jochen, Alias, Greenlock der Grollartige, Hopgoblin, Blade Singer

und in der letzten Folge wohl eher Greenlock der GrofSe, das muss auch
manchmal sein oder Greenlock der Unsichtbare, keine Ahnung.

Er kann viele Dinge, auch wenn es manchmal angezweifelt wird, dass er
ebenfalls wie andere Gruppenmitglieder Intelligenz sein eigen nennt.

Aber so ist das eben.

Die Welt ist ungerecht, kann ja mal passieren.

Und ich schaue mal, wie viele Lebenspunkte Greenlock dazu bekommt.

Und das sind vier.

Du hast den wie sechs geloffelt.

Ja. Okay.

Aber ich habe auch einen Constitution modifier.

Hi, ich bin Sophia und ich spiele wie schon die letzten Episoden.

Halb Link, Divin, Ricky, ich habe in der letzten Episode.
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Schlissel geklaut, ausgerechnet von dem ganz, ganz fiesen

Bachmann, der meine Cousine blod angemacht hat.

Man macht meine Cousine nicht blod an, weil dann klau ich dir deine Schlussel.
So, dann habe ich nach bestem Wissen, dann habe ich nach bestem Wissen
und Gewissen dabei in Mitte geholfen, unseren Ausbruch aus diesem Museum
zu organisieren, aus dem Gefangnis, Entschuldigung.

Und neben drei Wachen habe ich es auch geschafft, die Statue der Gottin

von Greenlock doch noch mitnehmen zu lassen und trag die gerade in meiner
Kapuze mit mir rum. Die konnen wir noch brauchen.

Ich darf auch einen W8 wurfeln

und bekomme 6 plus mein Dexterity modifier.

Nein, nein, Constitution.

Constitution, dann sind wir bei 8 neun Lebenspunkten.

Hi, ich bin Lennart und ich spiele auch diese Runde wieder.

Barry Bangwuchs, den ja Firmolk, Druiden mit Aspiration zum grofRen Tanzer,
die in der letzten Runde endlich hat wahrwert lassen konnen.

Mehr oder weniger, denn trotz seines grofsen Mauls, was das Tanzen angeht,
hat Barry leider nur ein Performance-Golf von Null, was ziemlich nachteilig war
fur die Hebefigur, die er mit Gruder letztes Mal versucht hat, aber nun gut.
Dafur war der Kampf gegen den fiesen Wachmann

Gilgoth, Gaelgoth.

Ich habe alles vergessen.

Auf jeden Fall, dass den grofSten Schurken, den wir bisher getroffen haben,
umso famoser mit dreimal oder funfmal oder wievielmal Leander Lowentreu
in meiner Person, in Leanders Person, in den Personen meiner Spiegelbilder.
Herrlich. Und dann die fortale Beleidigung von Ksund.

Grandios. Es kann nur noch grandioser werden.

Und deswegen wirf ich jetzt auch mal mit einem D8 meine neuen Hitpoints aus.
Ein plus.

Du darfst dir eins, wenn du mochtest, dass du eine eins rerollen.

OK. Aber wenn danach mal der eins kommt, dann ist es nichts.

Es kam noch mal eine eins.

Tut mir leid.

Plus Konstitution zwei, also drei insgesamt dazu.

OK.

So bei die Max nur, nicht die aktuelle, ja?

Aber diese ganzen neuen Lebenspunkte bekommen unsere heldenhaften Helden erst,
wenn sie eine lange Rast vollendet haben.

Und nun, sie haben sich in den letzten ungefahr 36 Stunden

so oft in so viele verschiedene Schwierigkeiten gebracht,

wollen wir doch mal sehen, ob sie die jetzt bekommen.

Und das sehen wir gleich, denn wir sind ready to roll.

Nachdem ihr den Kampf erfolgreich gemeistert habt,
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bringt euch Bord hier schnell durch die Tur hindurch durch das Gatter.

Es gibt noch mal eine Treppe nach unten und ihr spurt mit jeder Stufe,

wie es ein bisschen feuchter und ein bisschen ikliger wird.

Meine Kutte.

Und irgendwann kommt ihr in einem Flur an.

Ein langes Steingemauer.

Thr hort Tropfen und.

Das Rasseln von das Rasseln von von irgendwelchen Ratten und Getier.
Und ihr habt immer noch die Angst im Hintergrund, dass ihr eventuell doch noch
verfolgt und erwischt werden konntet.

Aber nein.

Bortil fihrt euch zu einer Holztur, die ihr eventuell iibersehen hattet,

aulSer dir Winifred, wenn ihr nicht darauf aufmerksam gemacht worden werdet.
Und Winifred, du siehst an der Tir ein seltsames Zeichen,

der blasse Abdruck einer Hand und dir unbekannte Schriftzeichen darunter.
Bortil stoRt die Tir auf und dahinter fithren noch mehr Stufen,

noch ein kleines Stiick weiter nach unten.

Und die frische Brise um eure Nase sagt euch, dass ihr jetzt draufsen seid.
Es ist tiefste, finsterste Nacht.

Es ist Neumont, kein einziger Stern funkelt am Himmel.

Die Wolken hangen sehr hoch.

Es ist wirklich, wirklich, richtig, richtig dunkel.

Lernder, Winifred und Rikki haben definitiv deutliche Probleme zu sehen
fir gesund ist das die angenehmste Beleuchtung,

die ihr in den letzten Stunden hatte.

Aber gemeinsam schafft ihr es, die feuchte Treppe nach unten,

die kein Gelande hat und unten

wartet ein Fluss auf euch und an diesem Fluss im Schild versteckt,

ist ein kleines Boot angebunden.

Bortil lasst euch keine Sekunde daruber nachzudenken,

ob ihr in dieses Boot einsteigen wollt,

sondern scheucht euch in das Boot, nimmt sich selbst ein Paddel,

driickt Grulok ein Paddel in die Hand und macht euch von dem kleinen Pfosten los.
Und in dem Moment, in dem ihr euch setzt,

merkt ihr, wie die Erschopfung in eure Knochen fahrt.

Und ihr bekommt alle einen Punkt. Erschopfung.

Das Boot ist sehr ungemutlich, muss ich sagen.

Ist das nicht mal gepolstert? WeifSst du, wo wir das eintragen?

Ich sehe es gerade nicht, aber ich mach mir jetzt einfach hier oben ein.

Ich erinnere mich an auch, Bortil ist er letztes Mal sehr mitgenommen gewesen im Kampf,
deswegen wiirde ich gerne, ich wahrscheinlich sitze hier hinter ihm.

Ja, also es ist so ein kleines, wie ein normales Ruderboot.

Also fur euch sieben ganz schon eng, aber dadurch,
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dass zwei von euch sehr klein sind, auf der anderen Seite ist Bortil sehr breit,
der braucht definitiv eine ganze Bank fur sich.

Also es ist schon ganz schon eng, aber du sitzt in seiner unmittelbaren Nahe
und konntest ihn beruhren.

Okay, na, ich wiirde gerne erst mal fragen, Bortil, bist du okay?
Ich habe mich noch nie so gut gefiihlt.

Du siehst ein bisschen mitgenommen aus.

Er fangt an zu rudern.

Nein, ich fithle mich so frei, wie seit 41,5 Jahren nicht mehr.

Ich bin auch ganz aufgeregt, aber ich glaube, irgendjemand konnte
irgendjemand von euch Bortil helfen.

Gute Arbeit, Bortil.

Ja, gut Traumgehauen, wirklich helfen.

Ich bin durch meine Jahre im College sehr vertraut mit Katermitteln
und anderen Gesundheitsstarkern.

Dementsprechend wiirde ich versuchen, Bortil ...

Ich meine, ich war in heilenden Worten zu heilen.

Ich wirde ihn einfach heilen, aber ich iiberlasse euch die Bihne.
Klingt vernunftig, ehrlich gesagt.

Nein, nein, ich mochte sehen, was ...

Nein, okay, ich kann einfach Healing-Leiter einsetzen auf ihn.

Und zwar zwei Ladungen.

Okay, dann wiirfel die bitte mal fiir mich.

Acht.

Ja, er sieht deutlich besser aus.

Thr elft mit euren neumotischen Heilmethoden.

Wie gut, alte Katermix, du hattest auch getan.

Ich sag mal, Bortil, war das Gemetzel mit den Wachen Teil deines Plans?
Du warst ja sonst allein gewesen.

Ich muss zugeben, ich hab nicht weiter als bis zur Tur geplant.

Oh!

Weil du grad von der Tur sprichst.

Das war dein jahrelanger Plan.

Guter Plan, guter Plan erst mal.

Extrem cooler Plan, aber weil du grad von der Tur sprichst.

Du hast auch diese Zeichen gesehen, oder?

Ahm, ja.

Sagen dir die irgendwas?

Nein.

Er hat das Bortil festgebunden.

Ich hab nachtraglich einen Perception-Check.

Ahm, 4hm, ahm, 4hm, 4hm, 6.

Nein, gut.
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Konnte ich ja mal versuchen, ob ich mit Fierbach Magic Detect kann.
Thr seid links davon weg.

Wir sind auch damals auch nur Detect Magic machen.
Das ist was ganz anderes.

Du kannst nicht einfach Detecten.

Aber jetzt basierend auf...

Detect Detect ist auch ein Spruch, ja?

Detect Magic.

Aber basierend auf meinem historischen und erkannten Wissen,
das hab ich nichts erkannt.

Mach mir mal einen Wurf auf.

Geschichte.

Geschichte.

Ahm, 12.

Ja.

Ahm, also deine Expertise

ist mehr auf der

Sachebene der Geschichte.

Also du kennst dich jetzt nicht unbedingt mit Linguistik
oder Schriften oder sowas aus.

Und deswegen nicht.

Also du hast nur Schriftzeichen gesehen.

Du hast keine Ahnung zu welcher Sprache die gehoren konnten.
Aber ich vermute, es ist eine Sprache.

Also es ist okay.

Also eine Sprache, die irgendjemand spricht.

Das ist jetzt nicht irgendwie ein Ritual.

Wenn du willst, dann konntest du versuchen,

dich so gut daran zu erinnern,

dass du sie nachzeichnen kannst.

Ja, das wurde ich gern machen.

Dann gib mir mal einen Straight Intelligenz-Check, bitte.
Ich bin eigentlich so intelligent.

Aber das ist eine Acht.

Nee, du...

Also das war so weit weg von Schriftzeichen.

Es ist jetzt wurdest du jetzt...

Nee, ah.

Doch, nee.

Doch, doch.

Es ist ein Moment,

jetzt wurdest du versuchen,

chinesische Schriftzeichen nachzuzeichnen.
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Du weilSst, was du gesehen hast.

Aber du konntest es jetzt nicht gut genug nachzeichnen,
um irgendjemandem zu fragen.

Ich konnte nicht nachzeichnen,

was da steht.

Aber ich konnte vielleicht so ein bisschen
nachzeichnen, wie es aussah.

Dass ich zum Beispiel jemandem erklaren konnte,
das war eine sehr eckige oder sehr runde Schrift.
Du konntest es versuchen.

Und Rikki, du kannst mir auch mal

einen Intelligenz-Check geben.

Mhm.

Bitte.

Es konnte...

Thieves kann es sein.

Es konnte...

Aber du bist dir nichts sicher.

Nein, dafiir miisste ich sehen,

aber das habe ich nicht.

Okay, okay.

Thr schippert

den Fluss hinunter.

Thr seid alle absolut fertig.

Ihr seid durch.

Ihr seid miide.

Ihr seid traumatisiert.

Und traurig.

Ihr seid...

Warum?

Ich hasse deine Familie schon.

Wenn ich jetzt nicht jemand anders das Ruder ubernimmt,
hasse ich deine Familie noch mehr.

Ubernehme das Ruder.

Gutzt es.

Wolltest du es gesund nicht in die Hand drucken,
damit er etwas gegen sein schlechtes Gewissen tun kann?
Nein, sonst Familie hasse ich ja sowieso.

Nein, nein, nein, uns gegenuber.

Nein.

Nein.

Ich glaube nicht, dass gesund zu irgendwas zu gebrauchen ware,

wenn wir den jetzt rudern lassen.
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Nichts fur ungut.

Den Rest der Reise

und es dauert tatsachlich nicht ganze Weile.
Thr seid bestimmt

drei, vier Stunden auf diesem Fluss unterwegs.
Bevor ihr

in die Nahe, also

an der...

Die haben ja schon etabliert, das ist Winter,
das heilst die Sonne geht sehr, sehr fruh auf.
Tut sie das

im Winter?

Nein, nein, nein.

Es ist immer noch sehr, sehr dunkel.

Ihr habt keine Ahnung, wie viel Uhr es ist.
Aber nach

so drei, vier Stunden

kommt ihr, also

ihr habt die Stadt langst hinter euch gelassen,
das Gefangnis ist aufSerhalb der Stadt gewesen
und

ihr seid den Fluss weiter runtergefahren
und kommt jetzt

an einem Ort

an,

den keiner von euch glaube ich

jetzt gerade so spontan

erkennt.

Aber

ihr am Rand des Ortes halt

an einem Steg

des Boot an

und lasst euch aussteigen

und sagt

ja, nun

wir

konnen hier jetzt, also ich

gehe jetzt

wohin, wenn ihr wollt, konnt ihr
mitkommen.

Aber ich meine, wenn ihr noch wohin miisst,
dann konnt ihr auch weiter.

Rikki streckt die Hand aus. Danke fiir die Zusammenarbeit.
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Okay, er nimmt deine Hand

und schuttelt sie einfach so.

Dann

mochtest du sagen, dass du dich verabschiedest?
Nein, ich hab mich nur bedankt.

Gehst du in den Gasthaus-Bord hier?
Sowas in der Art.

Was ist denn da oben bord hier?

Was ist denn da oben bord hier?

Wie bitte?

Was ist denn da oben?

Da oben?

Wir sind doch an einem Steg angelangt.
In meinem Kopf ging der von da aus

ein Berg raus.

Berg rauf.

Nein, es ist Flachland.

Entschuldigung.

Was ist denn da hinten?

Das war

eine religiose Frage.

Was ist denn da hinten?

Das kann ich euch beantworten.

Das dachte ich mir gesund.

Sindelfingen.

Klingt vielversprechend.

Und wo mochtest du hin?

Wenn die Taverne noch steht,

dann will ich zu Taverne

zur rauchenden Barmeid.

Das klingt doch vielversprechend.

Es klingt nach SpalR.

Erst mal schlafen.

Ja.

Sollen wir das Boot vielleicht versenken?
Oder losmachen?

Das ist der nachste, mit der es brauchen kann.
Stell dir mal vor, jemand hatte das Boot
unten am Steg hinter dem Gefangnis-Resekt.
Ja, eben.

Das ist doch ein perfekt gutes Boot.
Nicht, dass irgendjemand dieses Boot sieht
dass wir hier ausgestiegen sind.
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Wir konnen es verkaufen.

Das ist ein Boot.

Das ist eine ganz normale,

ganz normale kleine Holzschalloppe.
Ich glaube nicht, dass irgendjemand das,
da ist kein Wappen dran.

Okay, es ist einfach nur irgendein
random Boot.

Es ist ein Boot fiir Leute

in Not.

Ein Notboot.

Ein Boot fir Leute in

Bootnot.

Ein Bootboot also.

Ein Notboot.

Und entsprechend mochte ich gern,
das hat absolut keinen Sinn uns weg,
aber fiir die Person, die als nachstes
in Bootnot gerat, mochte ich gern
dieses Boot infusen.

Und mochte gern,

dass dann auf der Seite des Boots steht,
viel Gluck.

Das mach ich.

Andere Leute hatten es vielleicht
uber draufgeschrieben.

Nein, es soll ein bisschen leuchten.
Nein, Ja, das wird nicht mehr abgelauft,
das wird auch sicher gefunden,
wenn die Leute...

Nein, das ist jetzt ein Boot plus ein.
Das ist ein,

das gilt als magischer Gegenstand.
Das ist ein Notboot

fur Leute in Bootnot.

Findet es jetzt automatisch Leute in Not?
Leider nein, aber

sagen wir ja.

Dann versenken wir es nicht.

Ist es jetzt wertvoller,

konnen wir uns jetzt verkaufen.

Ja, gut, ihr habt euch als Inginie wollt mit Bord hin mitgehen.

Ja.
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Okay, er fuhrt euch in die langsam erwachende Stadt, also es ist so, die richtig, richtig
krassen Fruhjahrssteher, also die, hatte ihr die Leute, die nachts dafur sorgen, dass

die ganzen, ahm, die Strallenlaternen anbleiben und so, und der, das ist der, der die Leute
weg, wenn sie den Wegruf bestellt haben und so, und, ah, der lauft ja nicht rum, sondern
der sitzt in seinem kleinen Hauschen und schlaft tief und fest, ahm, entsprechend sind auch
einige der Strallenlaternen nicht mehr an, weil, blin, wenn sie ausgeblasen hat oder

weil die Kerze ausgegangen ist oder was auch immer.

Mhm.

Und Borddil fuhrt euch durch einen, oder in einen eher zwielichtigen Bereich eines Ortes
zu einer Taverne und er ist sichtlich erfreut, als er nicht nur die Taverne sieht, sondern
auch sieht, dass weiterhin ein sehr schmutziges, marodes, kaputtes Schild, ahm, an der, an
der Wand der Taverne hangt, wo ein grofSes Dekultee abgebildet ist, in dem eine Zigarette
steckt.

Und er druckt die Tur nach innen auf, um zu sehen, ob sie aufgeht und ja, sie geht auf
und er bietet euch an, reinzugehen.

Geht doch, geht doch vor.

Mhm.

Okay.

Haben die hier Einzelzimmer?

Die heilst die Sade, die Ortschaft noch mal Borddil?

Sindelfingen.

Sindelfingen.

Ich kenne dich nicht, nie gehort.

Vielleicht bin ich durchgefahren.

Klingt schmabisch.

Ich wurde jetzt in der Geschirr hinterhergehen, weil ich richtig Bock auf Essen habe.
Okay.

Hast du das Essen hier graubord hier?

Ahm, das letzte Mal, was ich da war, war es nicht grau.

Oh, Gott sei Dank.

Fur mich ist alles Essen grau.

Okay, ihr betretet, Farbenblind hat heifSt nicht, dass du Kleine fahrst.

Magische Farbenblindheit ist das.

Bist du ein Vierbeugnerfascher?

Nicht alle Vierbeugs, Farbenblindheit.

Bar wie schon.

Okay, ihr kommt in der Taverne an und ihr seht aktuell nur in der Ecke, also hier hinten
in der Ecke seht ihr ein heruntergebranntes, also ein fast heruntergebranntes Feuer und
hinter der Bar, da habe ich die ganzen Leute da schon reingestellt, die sind noch gar nicht.
Das ist namlich von dem

Hinter der Bar.

Ja, ja.

Hinter der Bar sitzt eine alte Dame und schlaft offensichtlich, wacht aber sofort auf, als
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ihr reinkommt.

Also auch, als ihr reingekommen seid, hat es ein kurzes Bimmeln gegeben und sie wacht

auf.

Sie schaut ins Feuer, um abzuschatzen, wie viel Zeit vergangen ist.

Zu so fruher Stunde noch.

Gaste?

Lasst mich das machen.

Seid mir gegrulst, Werte Wirtin, des Ortes Sindelfingen.

Ihr seid heute im Gluck, denn Leander, Lowentreu und seine Gefahrten sind soeben in eurer
Ortschaft angelangt.

Wir kommen von einer rumreichen Queste, in deren Verlauf wir machtige Schurken besiegten,
Kreaturen bezwangen und den einen oder anderen Schatz mitgehen lieSen und grandios getanzt
haben.

Wir haben ein Tanz einfach losgedreht, uber den die Menschen noch in Jahrhunderten sprechen
werden.

Und ich kann euch versprechen, wir werden auch hier in Sindelfingen unseren Abdruck hinterlassen
und wir werden dafiir sorgen, dass dieser Ort hier sicher ist, dass er bekannt ist und

dass hier keinerlei Probleme herrschen.

Also wenn ihr den Ort oder meine Bar die Hand machen wollt, dann bitte geht wieder.

Wir werden eure Ortschaft absolut unbekannt lassen, aber wir werden fur Sicherheit sorgen.
Und alles, was wir dafur jetzt benotigen, ist genug Platz, um die Nacht zu verbringen.
Vielleicht ein leichtes Mal, aber Uiberanstrengt euch nicht, Miitterchen, wir sind bescheidene
Leute, die sich mit bescheidenen Gaben zufrieden geben.

So bescheiden sind wir gar nicht.

Erstmal 6 Weser von eurem besten Madbrutefrau, ubrigens Barry Bangbooks, Dance-Truide
von meiner Profession.

Die Bar ist geschlossen.

Was hat ihr denn leer geschrieben, Umsatz?

Barry, Barry, wir mussen hier nicht direkt wieder Streit anfangen.

Das Einzige, was ich euch jetzt im Moment anbieten kann, sind Zimmer, Fruhstuck, gibt's ab 8.
Zimmer klingt doch gut.

Fur diese Generositat und dieses Geschenk eurerseits.

Was ist denn euer bestes Zimmer?

Gibt es auch Med-up 8?

Oh Gott, ja.

Ja, fur Alkoholiker?

Ja.

Die Halblinge.

8 Uhr ist es.

Das beste Zimmer, also ich hoffe, ich mach euch jetzt nicht, es sind zwei Zimmer, eins

fiur Manner und eins fur Frauen.

Wenn ihr Gluck habt, dann findet ihr vielleicht noch Pritschen am Boden, die nebeneinander
liegen.
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Habt ihr Pritschen uiber 2,40 Meter?

Nein.

Ich schraube auf dem FuSboden.

Ich hake mich bei Vinnie unter.

Wo geht's lang?

Die Treppe nach oben und dann links oder rechts, je nachdem, in welchem Dramel ihr schlafen
wollt.

Und die markiert.

Okay.

Gehen wir.

Dann gute Nacht, oder?

Gute Nacht.

Schlaft gut und erholt euch schon.

Ein Silberstuck pro Nacht.

Ja, das wird sein Morgen.

Ich dachte, wir gingen, also ich ging hier von einer, einfach von einer Gabe aus.
Hast du noch mal deine Geschichten, Leander?

Nein.

Nein.

Noch mal.

Ja, vielleicht, ich weils es fruher morgen, ihr habt mich nicht richtig verstanden.
Mein Name ist Leander Lowen.

Ich kenne dir die Geschichte von den Trachen von Klingenberg.

Ein Silberstiick pro Nacht.

Hast du Silber dabei?

Ich habe eine Goldstiicke da.

Noch mal.

Hast du vielleicht ein paar Euro dabei?

Kannst du hexeln?

Eine grofSe Scheine leider.

Also, wenn ihr in eurer Charakterstellung 5 Goldstucke bekommt, dann ist, also fur
jemanden wie dich, ware es sehr unwahrscheinlich, 5 Goldstucke zu haben.
Du hast wahrscheinlich eher so...

Sie stehen da halt, ne?

300 Kupferminzen und ein paar Silber.

Ja, das klingt realistisch und stand da halt nur.

Du hast vielleicht eine Goldmiinze oder so.

Okay, ein Gold, 5 Silber und 250 Kupfer.

So ungefahr.

Okay.

Noch mal.

Ich glaube, 10 Silber sind eine Goldmiunze.

Ja, Riki, dann bezahlt doch mal die gute Frau.
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Und...

Thr kommt von einer anstrengenden Queste.

Ja, Leander, das konnen wir alles morgen regeln.
Jetzt wollen wir doch erst mal schlafen.
Normalerweise.

Bezahlen.

Oder gehen.

Ich schiebe 2 Silber fir Winnie und mich ruber.

Da fehlt noch was.

So viel Kohle habe ich auch nicht.

Ja, aber doch bestimmt genug.

Das kriegen wir schon wieder hin.

Komm schon, Riki.

Sehr wohl ist nicht die Gelegenheit klein nichts.

Ihr wolltet doch nicht die Studenten schropfen, Mensch.
seid ihr alle blank?

Geht mal was klauen oder was arbeiten?

Habt ihr mal im Kloster gelebt?

Schwestern?

Ja, besitzen nichts.

Du kommst aus einer richtig reichen Familie.

Aber meine Familie ist wirklich gar nicht.

Ich meine, ich habe hier auch 5 Goldstiicke stehen.
Ich gebe euch morgen ein, das zu trinken aus, okay?
Thr regelt es schon grulock uber den Richtung des Mannerzimmers gehen.
Meister Lowentreu.

Lowentreu.

Richtig.

Lowentreu.

Lasst mich das iibernehmen.

Ich schiebe ja eine Goldmunze ruber.

Sie wechselt dir.

Schwester, gesegnet seid ihr.

Darf ich meine 2 Silver wieder zuriicknehmen?

Ich habe dich eingezogen.

Ich bin mit dafiir verantwortlich, dass wir uns in dieser Lage befinden.
Eigentlich bin ich nicht verantwortlich dafur,

dass wir uns in dieser Lage befinden.

Ich nehme es zurtck.

Mein verdammter Onkel hat uns in diese Lage gebracht.
Aber nix ist so traurig.

Vorschlag.

Auch das diskutieren wir morgen fruh uber einen von mir ausgegebenen Drink.
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Vorschlag.

Selbst Leranda Lowentreu ist bereit,

ihnen noch ein weiteres Silberstiick zu geben.

Dafur erfahrt niemand, dass wir hier ibernachten.
Niemand erfahrt jemals, dass irgendjemand hier ibernachtet.
Dann behalt ich die Silbermiinze fiir mich.

Thr konnt sie mir geben.

Als Geste.

Aber ihr habt auf mir gerade einen als Geste gegeben.
Mir lebt langsam im Stehen ein.

Es steht da einfach.

Wir gehen am Ende die Treppe hoch.

Du siehst mich ein bisschen mit.

Ich gehe auch in Richtung.

Dann wird die Welt von euren Namen wissen.

Lieber nicht.

Ich gehe vor und schiebe zwei Pritschen zusammen
von den Herrenzimmern und leg mich auf beide gleichzeitig.
Das bringt dir iberhaupt nichts,

weil du dann einfach ein breites Printer hast.

Du brauchst es ja eher in den Land.

Ich kann die ja einanderschieben oder nicht?

Nee, weil die hier vorne im Kopf teilen.

Das Kopf teile brech ich ab.

Wenn du nicht dauernd was kaputt machst, leg dich einfach auf den Boden.

Ich lebe auf zwei Pritschen.

Es gibt Schlabsacke auf Heu-Sacken auf dem Boden.
Gut.

Was ist der Wechselkurs?

Gold zu Silber?

Silber ein Gold.

Sind da andere Gaste?

Ja, so ein paar.

Im Damenzimmer liegen zwei junge Frauen,

von denen ihr nicht viel seht,

weil sie ihre Decke ganz hochgezogen hat.

In zwei Betten direkt nebeneinander.

Und in dem Herrenzimmer

seht ihr funf oder sechs Gestalten.

Fantastisch.

Der Gerauschpegel ist offensichtlich in den Turen verzaubert.
Im Flur hort ihr nichts.

Auch im Frauenzimmer ist es komplett leiser.
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Aber sobald ihr die Tiir zum Herrenzimmer eroffnet,
hort ihr gewaltigen Schnarchen.

Danke, ich hatte dafur auch nichts bezahlt.
Gerne.

Du hast nichts bezahlt.

Ich hatte auch nichts bezahlt.

Wenn das das Beste ist, bezahle ich gar nichts.
Wie lange schlafen wir denn, Bruder und Schwestern?
18 Fruhstuck.

Nee.

Davon hast du keine lange Rast.

Dann brauchen wir Mittag.

Treffen wir uns zu Mittagessen.

Es gibt in der Kneipe kein Mittagessen.

Woher willst du wissen,

hast du in der Kneipe Mittagessen?

Gibt das nicht gefragt?

Sie hat doch noch von einem Fruhstiick erzahlt.
Nein, sie hat nur gesagt, ihr habt acht.

Das muss ich sagen.

Sie hat keine Vollpension.

Wir sind uns gerne morgen in der Schlafe,

so lange wie ich mude bin.

Thr konnt gerne machen, was ihr wollt.

Ich halte es ahnlich.

Ich wurde auch eine lange Rast einlegen wollen.
Rikki schlaft komplett angezogen

mit einem Messer zwischen den Handen.

Auf die.

Ich setze mich auf die Oden.

Ich wurde versuchen, sich im Bett neben ihr zu legen
und sich an sie zu kuscheln.

Ich habe eine Lederriistung.

Leder steht hier.

In einer leichten Ristung

konnt ihr bis zu drei lange Rasten ohne Nachteil haben.
In einer mittelschweren Rustung

konnt ihr eine Nacht ohne Nachteil schlafen.
Eine schwere Riistung gibt euch keinen.

Sie fiihlt sich nicht sicher.

Sie wiirde es gerne anlassen.

Ich ziehe meine Rustung auch nicht aus.

Ich lege alles, was wertvoll ist,
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auf meine Brust schlafen.

Ich hatte auch eine leichte Rustung,

aber ich ziehe sie aus.

Ich kuschel mich an Rikki ran.

Sie wird mich schon beschiitzen, wenn was passiert.
Ich setze mich auf den Boden.

Ich muss nicht schlafen.

Ich meditiere und auch nur vier Stunden.

Kann ich die restliche Zeit nutzen,

um sie zu schlafen?

Erst mal.

Thr alle legt euch nieder zum Schlafen.

Komm, dass du die Augen geschlossen hast.
Fuhlst du dich selbst

in der gewohnten Lehre,

in der du deinen Traum verbringst?

Doch so leer wie gewohnt ist sie nicht.

Dir gegenuber sitzt eine Gestalt,

die aussieht, als ware sie komplett aus der Nacht gemacht.
Du kannst nicht sehen,

was das fur eine Gestalt ist.

Es ist mehr der Umriss einer Gestalt.

Alleine ein

suffisantes Grinsen

in ihrem konturlosen Gesicht, kannst du sehen.
Nur zu geniefSen einfach.

Ich wusste,

ich wusste nicht, was uns erwartet.

Aber ich weil}, dir gefallt das.

Es bringt Abwechslung in mein Leben.

Alles bringt Abwechslung in dein Leben,

was mir wieder fahrt, an Elend.

Dafiir bist du doch zu mir gekommen.

Ich bin nicht zu dir gekommen.

Ich wollte nie zu dir.

Du bist zu mir gekommen.

Du hast keine Gefuhle.

Ja, vielleicht doch, aber bose.

Fir jemanden, der so sehr auf meine Gunst angewiesen ist,
bist du ganz schon frech.

Es tut mir leid.

Ich bin gestresst, mein Onkel hat mich verraten.
Du hast mich nicht gewarnt.
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Ja, das habe ich nicht voraus gesehen.

Aber vielleicht hast du ja jetzt eine Frage an mich.

Ich helfe dir doch so gerne.

Hast du das Buch angeschaut, das ich dir geschickt habe?
Nein, das konnte ich tun.

Du schlafst.

Ich habe es nicht angeschaut.

Schau es dir an und erzahl mir morgen, wie du es findest.
Morgen?

Wenn du das nachste Mal schlafst, darf ich dich wieder besuchen.
Ich erzahle dir gerne, wie ich das Buch finde.

Was weilst du iber meinen Onkel?

Nicht so viel, aber ich kann mir was herausfinden.

Bitte, tu das.

Was kriege ich dafur?

Meine ewige Dankbarkeit.

Oh, die habe ich doch.

Ich habe deine Seele, mein Schatz.

Aber die ist doch schon sehr viel weh.

Du bekommst ja auch eine ganze Menge dafur.

Was willst du denn noch?

Was ist dein Preis?

Ich uberleg mir was.

Und sie verpufft und dann traust du es vorbei.

Und vier Stunden sind vergangen.

Feist Nacht.

Du fuhlst dich ausgeruht.

Du hast deine Level-Up gegeben.

Wenn du mochtest, kannst du dir das Buch angucken.

Ja, ich gucke mir das Buch an.

Es ist die vierte Ausgabe.

Der vierte Band von dem Comic, den sie dir schon die letzte Mal
als Tom gegeben hat.

Und irgendwo zwischen drin findest du irgendwo

auf einer seitige Kritzel die Informationen,

die du fur die Zauber brauchst.

Aber der Comic an sich

ist genau dein Ding, genau dein Geschmack.

Und tatsachlich, nachdem du beim letzten Mal

versucht hast, deinen Tom nicht mehr zu zerstoren

und sehr lange mit dem auszukommen.

Weil du versuchst, moglichst wenig Kontakt zu ihr zu haben.
Du merkst schon,
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wie du jetzt durchaus gespannt bist,

wie die Geschichte weitergeht.

Dankeschon.

Interessant.

Und...

Dann hast du jetzt vier Stunden

bevor die anderen aufwachen. Jetzt ist es 8 Uhr.
Du gehst nach unten, alle anderen sind nicht unten.
Der Zwerg schneicht ubrigens richtig brutal.
Richtig, richtig brutal.

Eilens lernen sollen.

Okay.

Hinter der Bar steht jetzt

ein...

Du kommst gerade runter als die alte Bardame
die Ubergabe mit einer jiingeren Frau macht.
Und...

am Feuer

sitzt eine mysteriose Gestalt

und im Eck bei der Treppe

stelle ich einfach vor, dass da auch noch mal ein Tisch steht
sitzt ein

Edlerherr

mit so einem Jackchen quasi

und Fruhstuck.

Danke, Grilstschwester.

Guten Morgen.

Ich wiirde gerne das Frithstiick einnehmen.
Selbstverstandlich, setz dich einfach dahin.

Ich setze mich an den Tisch

mit dem edelgekleideten Herrn.

Okay, nehmen wir doch einfach mal den edelgekleideten Herrn
mit hierher.

Zum GrulSe der Gottin Wertherherr.

Welche Gottin?

Die Gottin Ellestree.

Erinn der dunkel Elfen.

Noch nie von gehort, es gibt definitiv zu viele Gotter.
Er schlagt seinen Humpen auf den Tisch

um die Barmeiter aufmerksam zu machen,

und sie kommt zu eurem Tisch.

Stellt dir einen grof3en Teller

mit einem sehr ausfuhrlichen Fruhstuck.
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Wie sagt man, reichhaltig.

Dankeschon, mit einem sehr reichhaltigen Friuhstiick.
Mit Ei und Gemuse und Wurstel.

Das ist ein richtig krasses Bauernfruhstuck.

Sie hat aufSerdem

eine glasende Karaffe in der Hand, in der eine schwarze Flissigkeit ist
und dem edlen Herrn von dieser Flussigkeit an.
Vielen Dank, edle Maid.

Kaffee?

Sehr gerne.

Sie stellt dir auch einen Humpen hin und fiillt dir ungefahr
einen dreiviertel Liter Kaffee ein.

Ich bruste dem meinem Gegenuber zu.

Zum Wohle der Gottin.

Oh, brach.

Super.

Muss man alles bezahlen in diesem Land?

Bitte schon.

Ich gebe zwei Silber.

Dankeschon.

Sie geht zur Bar zuruck und du sitzt da und kannst frische.
Werter Herr, seid ihr von hier?

Nein, nur auf der Durchreise.

Was wisst ihr tiber diesen Ort?

Wir sind auf einer Karte markiert,

um Pause zu machen zwischen hier und dort.

Was fithrt euch hierher?

Ich mochte nach dort.

Wo kommt ihr her?

Von hier.

Ich bin seit vielen Wochen unterwegs.

Mal hier, mal dort auf der Suche nach Geschaftsmoglichkeiten.
Um welche Geschafte

habt ihr die Moglichkeit?

Ich habe eine fantastische Erfindung.

Ich nenne sie Versicherung.

Du gibst mir Geld,

und wenn dir was passiert, gebe ich dir was zuruck.
Seid ihr glaubig, Werter Herr?

Ich glaube, ein Geld.

Und daran, dass mir nichts passiert.

Ich glaube an die Gottin, die dafur sorgt,

es kostet auch Geld.
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Je nachdem.

Im Tempel.

Ich gehe davon aus,

dass du dein Frihstick einnimmst.

Da freu dich hinarbeitest.

Der Mann fangt an,

Papiere auf dem Tisch auszubreiten.

Es hat mich sehr gefreut.

Ich wirde mich gerne vom Tisch erheben.
Ich will mich noch ans Feuer setzen.

Wenn ich mich recht erinnere,

sitzt da eine andere Gestalt.

Am Feuer sitzt ein alter Mann

in einem schwarzen Mantel.

Auf seiner Schulter sitzt ein schwarzer Abe,
der einige weilSe Federn in seinem Federkleid hat.
Der Mann liest ein in ledergebundenes Buch.
Er hat einen Zwickel auf der Nase,

ganz weit vorne auf der Nase.

Und liest ihn in seinem Buch.

Das hat gegrulst, Werter Herr.

Darf ich mich zusetzen?

Bitte.

Ihr seht sehr konzentriert aus.

Ich hoffe, ich store euch nicht.

Absolut nicht.

Aber ihr leist.

Offenbar konnt ihr lesen.

Dieses Buch habe ich bestimmt schon 20 Mal durchgelesen.

Was erzahlt es?

Was steht drin?

Zauberspruche, Notizen und Rezepte.
Zauberspriiche sagt ihr?

Ja.

Ich wiirde mich als Zauberer beschreiben.
Ich wiirde mir als Zauberer beschreiben.
Ich wiirde mir als Zauberer beschreiben.
Unfreiwilliger Diener einer machtigen Instanz.
Oh.

Oh.

Das klingt nach einem tragischen Schicksal.
Wenn ihr mochtet,

konnt ihr es mit mir teilen.
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Ich bin Priester und kann viel von eurer Seele nehmen.

eurer Seele nehmen, wenn ihr mir Dinge anvertraut. Danke, er lachelt dich so
gonnerhaft an und ich meine er ist sehr alt, hat bestimmt im Laufe der Zeit mit
irgendjemandem uber seine Probleme geredet. Das weils ich doch nicht, ich bin auch alt.
Kann ich irgendwas fiir dich tun, mein Sohn?

Thr konnt mir gerne erklaren und euren, ihr konnt mir auch einen kleinen
Freund vorstellen darf, eurer Schulter sitzt. Oh, ich weifs nicht ob du das mochtest.
Er fangt an den Raben beim Bauch zu streicheln und er nimmt seinen

Schnabel unter den Arm hoch, Arschloch.

Der Vogel ist ganz schon umgezogen. Das ist, das ist, das ist Grip. Er ist weniger
mein Vogel als mehr. Ich wiirde ihn gerne als stillen beobachte der Situation
beschreiben, aber Arschloch, er ist nicht still.

Verbringt ihr jeden Tag rund um die Uhr mit diesem Vogel?

Manchmal sogar mit noch mehr.

Ihr habt noch nie versucht ihn loszuwerden?

Nicht aktiv, er ist mehrfach gestorben und er kommt immer wieder.

Wem dient ihr?

Das ist eine sehr personliche Frage.

Ich formuliere sie um.

Ich ginge ja dem Vogel.

Nein, der Vogel und ich, der Vogel und ich dienen.

Der gleiche Antidat, aber ich dient nicht.

Was fithrt euch hierher?

Moment, jetzt muss ich gerade ganz kurz nachgucken, wie die, wie die gerade heifst.
Das gibt es auch nie, wieso habe ich das jetzt vergessen.

Sollen wir uns kurz die Ohren zuhalten? Ich habe das Gefiihl, du willst vor uns nicht
vor uns sprechen.

Nein, ihr seid ja gar nicht da.

Aber wir, sollen wir kurz den Rand verlassen, sollen wir dich kurz hineinlassen?
Ja.

Okay, also ich will es nicht verlangen, aber es wurde helfen.

GenielSe deinen vier Stunden, es konnten deine letzten Alleine sein.

Ich habe keine Stunden alleine.

Ah, ich habe es gefunden, ich habe es gefunden.

Ich war gerade so verwirrt.

Ich spiele selber einen Charakter, dieser Katendien.

Das habe ich gesteppelt, ich habe einfach vergessen, wie sie hat.

Nein, genau, er sagt so was fragt man, das ist eine sehr personliche Frage.

Und dann baue ich das sich vor, der Rabenkonigin.

Und er sieht schon aus, als ware er ein bisschen stolz drauf.

Ah, das ist ja ein interessanter Name, die Rabenkonigin.

Ich habe davon noch nie gehort, oder?

Nie.
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Es mag sein, dass im Kloster, in den endlosen Stunden uber, in denen mir Dozent Gerufflindi,
uber andere Religionen und Gotthalten berichtet hat, dieser Name mal gefallen sein mag.

Aber ich erinnere mich nicht an viel.

Sie ist, man sollte nicht uber seine Gotthalten sprechen, die kann jederzeit zuhoren.

Er schaut den Rahmen auf seine Schulter an.

Naja, wem dienst du?

Das ist eine sehr private Frage.

Was glaubt ihr denn?

Ich diene der Gottin Ernestre.

Ja, das Symbol ist mir aufgefallen, aber ich dachte, das steckt vielleicht mehr dahinter.

Du kannst mal ein Deception-Check machen und ich mache einen Insight-Check.

22 Insight.

Ja, oh cool, okay.

Ja, nein, also der mysteriose Mann weils eindeutig, dass du nicht die Wahrheit sagst.

Ihr ahnt etwas, oder?

Wie bitte?

Ihr ahnt etwas, oder?

Ahnung, Vermutung, Wissen.

Was wisst ihr iber Wiesen der Zwischenwelt?

Kommt auf die Zwischenwelt an, ich habe gegen einige gekampft in meinen Jahren als Abenteurer
und er richtet sich auf und du horst, du horst das Knack, Knack, Knack, Knack, Knack, Knack,
Knack, Knack, Knack, Knack.

Lange Jahre gewesen sein.

Verpastische Jahre?

Ich, ich, ich...

Ich spreche manchmal mit etwas, ich kenne ein Wesen, ihr bezeichnet euch selbst als
unfreiwilligen Diener, ich glaube ich kann nachvollziehen, wovon ihr sprecht.

Ich will nicht zu sehr ins Detail gehen, denn es ist schwer fir mich dariiber zu sprechen.

Junger Mann, dort wo ich herkomme, wertet man nicht. Es gibt diejenigen, die mit Magie geboren
sind,

es gibt diejenigen, die von Gottern aulSerwahlt werden, es gibt die, die ihre Magie aus der Natur
beziehen und die, die lernen, die Magie in dieser Welt zu weben. Und dann gibt es solche, die
Vertrage schlielSen, um die Magie anderer Wesen nutzen zu konnen. Es mag sein, dass dies einem
guten Freund von mir geschehen ist. Und wie fiihlt sich der gute Freund damit? Nicht gut. Je
nachdem,

welchem Wesen euer guter Freund sich angeboten hat und mit wem er da den Pakt geschlossen hat,
ist es sehr gut moglich, dass er sich daran gewohnen sollte. Es gibt keinen Weg den Pakt zu
brechen.

Die meisten dieser Vertrage sind an Bedingungen geknupft. Das kann man so sagen, die sind zum
Beispiel fordern anderweltliche Geschopfe, Unterstitzung in dieser Welt, die sie anderweitig
nicht bekommen konnen. Oder sie brauchen etwas Bestimmtes und solange der Diener sich im
Dienst

befindet, kann er auf die Magie des Wesens zuruckgreifen. Im schlimmsten Fall nimmt, oder was
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heil3t es

kann wahrscheinlich auch nicht zwingend der schlimmste Fall, aber in einigen Fallen nimmt das
Wesen dem

Diener die Magie auch wieder weg, wenn der Auftrag abgeschlossen ist, wenn der Preis bezahlt ist.
Aber

dann gibt es natiirlich noch die Wesen, die Vertrage aus reiner Langeweile schlieSen. Und aus
diesen

Vertragen wieder zu entkommen, das kann eine Herausforderung sein. Eine Herausforderung,
aber keine Unmoglichkeit? Nun, meiner Erfahrung nach gewohnt man sich irgendwann so sehr an
die

Gaben dieser anderweltlichen Entitaten, dass man irgendwann gar nicht mehr umhinkann,

als sie zu geniefSen. Ihr macht mir Spal§, Alter. Aber der Vogel auf der Schulterfanger zu grinsen.
Vogel konnen nicht grinsen. Vorher haben keine Lippen.

Aber er schaut neckisch. Nee, er beugt sich zu dir ruber und bietet dir seine Hand an. Aber

was ist eigentlich dein Name, mein Sohn? Sohn, mein Herr und Eurer. Mein Name ist Silvanus
Brinkelec.

Brinkgluck? Schon war's. Brinkelec. Meister Brinkelec, es freut mich sehr, eure Bekanntschaft zu
machen.

Was fuhrt euch in diesem gottverlassenen Ort? Nun, jeder Ort, der von Gottin verlassen ist,
braucht vielleicht die Anwesenheit eines Dieners seiner Gottheit. Das sag ich auch immer. Aber nein,
heute bin ich einfach nur hier, weil es eine nette Abwechslung ist. Es ist gemutlich,

es ist gunstig, der Kaffee ist gut. Mehr nicht? Ja, ich meine, was braucht jeder? Warum seid ihr hier?
Eine ungluckliche Verkettung von Umstanden. Familienprobleme. Ihr wisst, wie es ist.

Meine Ex-Frau. Mein Onkel, meine Miitel. Ich sag bei den Familienfeiern, es ist, wenn ich
heimkomme zu

meinen Eltern, meistens gehe ich direkt auf mein Zimmer. Ich mach einfach die magische
Musikboxen und

will meine Ruhe haben. Ihr erinnert mich an meinen Sohn. Nein, ich bin hier und ich bin ein
Sammler

seltener Spezialitaten und habe auch das ein oder andere, das hier gegen eine entsprechende
Munzzahlung bereit bin, abzugeben. Echt weiter? Ja, also ich verkaufe, ich habe ein paar Tranke,
ich habe ein paar praktische Gegenstande. Ich habe diesen Schlussel hier, von dem ich nicht weil3,
was er aufsperrt. Das ist ein Hysterium. Ja doch, durchaus einige praktische Dinge.

Welche Gegenstande habt ihr dann anzubieten? Schaut, ob irgendjemand auf euch aufmerksam
geworden ist, macht dann seinen Mantel auf und du siehst lauter so winzig kleine Gegenstande,
sehen aus wie Puppengegenstande. Keine Sorge, magisch verkleinert. Naturlich, das dachte ich mir.
Und in der obersten Reihe sind einfach so eine ganze oder zwei Reihen Tranke und dann

deutet er, er schiebt den Schliissel wieder ein und in dem Moment, also er hat jetzt einen

normal grofSen Schliissel in der Hand und in dem Moment, wo er quasi nah ran geht, wird der
Schlussel

ganz klein und er kann ihn halt auch an so ein Ding hinhangen und dann daneben hangt so ein
kleines, es sieht aus wie ein kleines Stuck Stoff und er zieht es weg und als es wegzieht,

wird es zu einem prachtigen Mantel, der im windstillen Raum im Wind weht. Hier ein hubscher
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Mantel, ein Umhang, steckt ihn wieder weg, daneben hangt ein kleines Schwert, der deutet nur
drauf

und sagt, das ist ganz besonderes, ein Schwert der Mondberuhrung. Daneben hangen so ein paar
kleine

Schriftrollen und unten drunter ist noch mal so ein kleines Messer, was er rausnimmt und das ist
ein reich verzierter Dolch, ein reich verzierter Dolch, steckt ihn wieder weg. Ja, es scheint

reich verziert zu sein. Dann steckt er es wieder weg, macht auf der anderen Seite auf und er nimmt
einen Ring von seinem Finger ab und sagt und hier habe ich noch einen Schutzring. Schutzring sagt
ihr, wovor beschutzt er mochte? Zum Beispiel vor Verletzungen. Vor Onkeln. Wenn euer Onkel euch
verletzen mochte? Davon lud ich ausgehend, wenn ich das nachste Mal sehe. Was mochtet ihr

fiir diesen Ring? Der Ring ist was Besonderes, der wiirde euch 1000 Goldstiicke kosten. Ich habe
drei.

Okay, drei. Konnte uns da irgendwo in der Mitte treffen bei vier vielleicht? Ich mein so nicht wirde
euch vorschlagen, vielleicht erst mal ein bisschen mehr Geld zu besorgen, bevor wir uns iiber diese
uber meine Gegenstande weiter unterhalten. Ja, Meister Brinkerleck, ich verstehe, woher ihr
kommt. Aber seht, ich bin in einer Notsituation. Ich und meine Gefahrten, und Gefahrten, die noch
schlafen. Wenn die Notsituation von 800 auf 900 Goldstiicke waren, dann ware das vielleicht was,
was ich noch nachvollziehen konnte. Aber eine Notsituation, die von mir fordert, 997 Prozent des
Preises runter. Wenn ihr so ausdruckt, klingt es naturlich nach viel. Das kann ich sagen, nicht
besonders gut in Mathe. 997 Prozent, das sind drei im Sinn. Aber Mathe ist nicht so meins, also
konnte ich das hier. Ja, das kann ich mir nicht leisten. Nun aber in einer Taverne, wie diese hier
gibt es immer irgendwas, was man tun kann, und einiges davon verspricht eine Menge Geld. Wer
kann

mir da weiterhelfen? Kennt ihr die Leute hier? Ein Paar, ein Paar, also wenn ihr euch jetzt erst mal
an

Sekunde an die Wohner wendet, und der deutet auf die Barmeid, die kann euch bestimmt das ein
oder

andere sagen, die hort alles. Und ansonsten hangen hier immer mal wieder Leute rum, die mehr
oder

weniger verzweifelt auf der Suche nach Unterstutzung sind. Und nicht der Versicherungsmensch,
mit dem

habe ich schon geredet. Oh, der verschwindet bestimmt ganz schnell wieder, aber der vielleicht
auch,

was fir euch zu tun, keine Ahnung. Aber jetzt ist es naturlich noch recht frith am Tag. Am meisten
ist

hier nachts und abends los. Vielen Dank fiir die Information. Wohin wird euch denn euer Schritt als
nachstes fuhren? Ich denke, ich werde den Winter hier verbriegen. Den ganzen Winter? Na ja, in
meinem

Alter mochte man vor allem weit weg vom Schnee. Und dort, wo ich herkomme, hat das die letzten
500 Jahre in den ganzen Mengen Schnee. Aber ganz so warm soll es auch nicht werden. Also hier ist
es

schon ganz angenehm im Winter. Kein Schnee. Nicht so kalt. Thr habt recht wenig zu tun, kann es
sein.
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Ich bin ein alter Mann. Die Jahre meines Abenteurer, meiner Abenteurerzeit sind vorbei.
Rabenkonigin hat nicht mehr viele, ich meine, ihr wisst wer, hat nicht mehr viel fir euch.

Ich habe viele Jahre meiner Konigin gedient. Und inzwischen gibt es nicht mehr viel, was ich

fur sie tun kann. Und ich genielSe ihre Gunst und ihre Grofzugigkeit. Und versuche nicht so viel
auf mich aufmerksam zu machen. Verninftig. Darf ich euch eine letzte Frage stellen? Aber
selbstverstandlich.

Was wisst ihr iber Drachen? Drachen.

Was weils ich iiber Drachen? Drachen sind seit vielen Jahrhunderten ausgestorben.

Das habe ich auch gesagt. Das sagt hier jeder. Aber wir, meine Gefahrteninnen und Gefahrten
und ich, wir wurden in ein Gefangnis gesteckt fur den Diebstahl eines drakonischen Eis. Das
drakonische

Ei. Das drakonische Ei. Das der Kiel. Das kommt mir bekannt vor. Ich glaube, ich habe ein
drakonisches

Ei gesehen. Im Museum in Dingenskirchen. Wohlhausen. Ja, mir fallt es nie ein, obwohl ich da fast
mein

ganzes Leben verbracht habe. Aber das kann man schon mal vergessen. Dieses Museum. Ja, es ist
euch ein

Begriff. Ich war da auch ein oder zweimal. Ja, dort habe ich ein drakonisches Ei gesehen. Ich glaube,
auf der Plakettestand ist es ein sehr alter und moglicherweise gefahrlicher Gegenstand ist. Aber
man vermutet, dass man heute nicht mehr so viel damit anstehen kann. Immerhin gibt es keinen
Drachen mehr. Aber wozu dient das dann? Das kann ich euch gar nicht so genau sagen. Also,
manche

vermuten, dass man mit der richtigen, ich weifs nicht mehr, der richtigen Einstellung einen Drachen
daraus bruten kann. Andere behaupten, man kann Macht uiber Drachen erzeugen oder tote Drachen
wieder beschworen. Aber hier ganz in der Nahe gibt es einen Drachenkult, der dieses Ei anbetet.
Oder

das, was Sie davon wissen. Drachenkult. Das klingt vertrauenswiirdig. Konnt ihr mich in die
Richtung

dieses Kultes weisen? Leider nein. Aber es gibt einen Kultisten, der sehr gerne hier trinkt. Er ist
fast jeden Abend da. Als Diener eines Kultes kann ich trinken, sehr guten Abend vollziehen. Der Herr
kommt jeden Abend hierher, sagt ihr? Fast jeden Abend, ja. Ich danke euch. Kein Problem. Es hat
mich sehr

gefreut, euch kennenzulernen. Ich wiinsche euch und ihr wisst schon wem einen angenehmen
Winter

und ich bin mir sicher, dass wir uns wiedersehen werden. Es hat mich sehr gefreut, mich mit

dir unterhalten zu konnen. Wandel im Licht. Und in der Schatten. Es wird langsam Zeit fur euch
andere

auch zu erwachen aus eurem Flur. Ja, sind wir auch mal erwacht. Also sind wir noch nicht da,
Entschuldigung.

Weg. Du drehst dich einfach so alle paar Minuten um und sagst, dass in der Hoffnung, dass wir in
der

Tur stehen. Aber seid ihr auch schon wahr? Nee, immer noch nicht. Jedes Mal, wenn jemand die
Treppe

Machine-generated and may

o . 26/74 Podtranscript.com
contain inaccuracies.



https://podtranscript.com

[Transcript] GameStar Podcast / Ready to Roll: GameStar spielt Pen & Paper - Folge 4: Die
Lanze von Drakendings

runterkommt. Auch schon wahr. Okay. Natasha, kann ich die Gelegenheit nutzen, um neue Zauber
vorzubereiten

oder zu tauschen? Du kannst nicht nur die Gelegenheit nutzen, sondern das ist tatsachlich sogar die
einzige Gelegenheit fur dich, die du hast. Du darfst immer nach einer langen Rast Zauber
vorbereiten.

Ich habe auch zwei Dinge, die ich nach einer langen Rast tun kann. Muss ich das jetzt noch im
Bett machen oder kann ich das auch beim Essen machen? Kannst du auch nach dem Frihstuck
machen?

Cool. Dann warte ich damit noch. Aber ich habe ja meine Tasche vermutlich wieder mitgenommen,
die du getragen hast. Ich wurde jetzt gerne... Ich hatte sie sonst auch bewahrt. Ich nehme... Ist das
okay,

wenn ich sage, ich habe sie mitgenommen ins Zimmer? Gut, weil dann wirde ich jetzt die Chance
nutzen,

mal iiberhaupt rein zu gucken, was drin ist. Wir haben ja ein paar Sachen geklaut. Okay, dann
nimmst du

sie auf den Bett und schaue dir dabei zu. Ja, ich wiirde ein bisschen im Bett chillen und mit dir
zusammen die Tasche durchgucken. Also die beiden Frauen sind nicht mehr da. Das heifst, du kannst
vor

dir ausbreiten und in der Tasche ist eine inzwischen kaputte Geige, eine Fliite, ein Healerskit,
insgesamt sechs Wurfelsetz und vier Kartensetz, zwei Einzelteile von Lederrustungen. Du hast
nicht die vollstandigen Losungen mitgenommen. Also findest du einen linken Schienbein,

Tanzer und ein kleines Kettenhemd oder so. Mehrere... Also auch das hast du nicht komplett
eingesteckt, weil wie gesagt, du hast diesen Rundumschlag gemacht, aber ein schmutziges T-Shirt,
mehrere Unterhosen, dein paar Socken. Drei Mal Thiefstools, sieben Schlagringe,

eine kleine Armbrust, zwei Speerspitzen, drei Kurzschwerter, 17 Dolche und anderweitige Messer,
32 Goldmunzen, 286 Silbermunzen und 1927 Kupfermiinzen. Und wir haben uns geschritten, wer
zahlt?

Kannst du mir davon noch mal eine Liste machen irgendwie zum nachsten Mal oder so? Ich habe
jetzt nicht alles mit schreien. Ich habe eine Sache mitgeschrieben, dreimal Thiefstools konnte ich
mit schreien. Sieben Schlagringe. Nein, kannte Geige. Schenke dir die Liste. Danke schon.

Wenn wir ein Octopus finden, konnen wir sieben seiner Arbe mit schlagen. Also das heilst doch
eigentlich, du zahlst das Fruhstuck? Es heilst vor allem, dass wir nicht unbedingt allen erzahlen,
wie viel Geld wir haben, weil ich weil$ nicht, wie verantwortungsbewusst Sie damit sind. Nein,

das ist dein. Ich wiirde mich gerne als die Schatzmeisterin anbieten und aulSerdem schmeif$ ich
eine Runde Schlagringe. Da werden die anderen sich bestimmt freuen. Als Erinnerungsstiickern
und ein gemeinsames Abenteuer. Okay, geht ihr alle runter zum Essen? Jawohl. Ich mochte was
vorbereiten.

Ich wiirde gerne den Zauber. Du musst mir das nicht sagen, was du vorbereiten willst. Nein,

ich will jetzt wirken als nachstes. Okay. Ich wiirde gerne diese Good Berries machen. Okay,

gut. Wie viele Good Berries kannst du aktuell machen? Laut der Karte bis zu zehn. Dann mach
Good Berries. Darum zehn. Und Ricky geht zur Bar dame und fragt freundlich nach sechs Krugen,
Bier oder Mehl, was sie da hat. Bortil ist aber auch noch Bortil. Ich habe keine Ahnung, ob Bortil
ist noch da. Bortil schlaft noch. Bortil hat die letzten 72 Jahre damit verbracht, dass
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irgendjemand ihm gesagt hat, wann er aufzustehen hat und wann er schlagt. Nein, genau, der ist
schon langst wacht. Der ist um Viertel vor sechs aufgewacht, weil er so sehr daran gewohnt ist,
um Viertel vor sechs aufzuwachen, hat gefruhstickt und sucht jetzt irgendwas, was er mit seiner
neuen Gewonnenen Freiheit machen kann. Er hat sich nicht von euch verabschiedet. Schade drum,
sonst hatte er noch einen Schlagring bekommen. Ja, gut. Ich bringe dir die Kriige, ich weil$ nicht,
Bier oder Mehl fiir. Um die Uhrzeit wahrscheinlich so was wie Ale. Ja, Ale klingt doch super. Ich
komme auch freudestrahlend an den Tisch und rufe, ich habe Geschenke fur alle und dann gebe ich
an

jeden einen Schlagring. Ich habe Ale hier. Du kannst mit dem Schlagring. Ich habe es richtig
verstanden, dass meine Gutflarees das gute Zeug sind. Es freut sich niemand uber die Schlagringe,
ich merke schon. Das kommt auf die Definition von das gute Zeug an. Dass sie ahnliche Wirkung
haben,

wie Gras, Drogen also, nebelnd, fiir jeden, der sie nehmen wiirde. Dann wurde ich gerne meinen
Kompagnium Grulock, bevor der mit runterstapft, nach kurzem das Vertrauen nehmen und sagen
ihm,

Grilock, alter freune Kupferstecher, der gesund mit seiner ewigen religiosenitat geht mir

tierisch auf dem Keks. Und deswegen hatte ich vorgeschlagen, du kannst dich doch unsichtbar
machen. Lass uns den doch mal einen Streich spielen. Aber schmeilst ihm eine von denen hier in
seinen O-Saft oder was immer der religiose Schubster so trinkt? Aber also jetzt mal, das klingt gut,
aber zum einen brauchen wir das Hund noch und ich wurde ihn ungern verargern.

Ich will nicht die ganze Kack-Familie auf den Versen haben.

Grilock, ich stucke jeden Morgen funf von den Dingen an.

Du bist riesengrof$, Barry.

Ich will ja nur ein bisschen Spal’ haben, das wird schon rechtzeitig wieder abgehen.

Dann versuchen wir es ohne Oresqualcate, das ist so nicht so einfach, ich muss mich konzentrieren.
Ich muss ganz ehrlich sagen, wir hatten in der Session Sierra so ein paar Grundregeln besprochen
und ich wiirde sagen, KO-Tropfen. Ich mochte dich nicht in KO machen, ich mochte es eigentlich
gerne nutzen, um ihn noch mal unter vielleicht besseren Bedingungen auf die Asche auf seine
Klamotten

anzusprechen.

Schieb ihm doch einfach so eine Beere an.

Oh, die Asche ist das, ist die, ja, okay.

Barry, schieb ihm doch einfach so eine Beere an, gesund ist doch nicht abgeneigt, der ist doch
bestimmt

gern.

Darfst du gesund, frisst mir alles aus der Hand, pass ich ihm vor.

Oh, geile Beere.

Du kannst ihn ja fragen.

Solange, also ich mochte nicht den guten Willen der anderen riskieren,

solange die noch fur mein Essen bezahlen miissen.

Okay, kommt ihr jetzt gerade langsam am Fisch an, also ihr habt eure, ihr habt das besprochen,
du kannst ja ja noch entscheiden, ob du das anbieten mochtest oder nicht.

Ich verteile immer noch die Schlagringe in der Hoffnung, also noch mal nachdrucklich in
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der Hoffnung, dass ihr euch freut.

Sind das Freundschaftsringe?

Ja.

Ich habe da ubelste Metallallergie, hat das, behalt den mal.

Ich bin voll gliicklich, danke.

Ich fande meinen Schlagring in der anderen.

Durch den Grtel.

Dankeschon.

Na gut, ich kann nicht ihn tragen, ist meine Hand zu klein dafur.

Ich wurde sagen, das sind sehr unterschiedliche, also von der Grofse her sehr unterschiedliche,
aber es sind zufallig zwei sehr kleine.

Vielleicht sind sie mit Kindern gemacht, das ist wirklich trage ein.

Ich sage euch jetzt mal die Geschichte, die ich jetzt hier in den Ohren mit einem Schlagring
bezwungen habe.

Vielleicht war es auch ein Halbling oder ein Genom.

Okay, die Bahadane kommt zu euch, stellt sich euch vor.

Hallo, ich bin die Wohne.

Hallo, wollt ihr Lange hier bleiben oder nur jetzt?

Ich kann fur euch ein Tab offnen, dann konnen wir alles auf euren Tab schreiben und ihr bezahlt
am Ende alles zusammen.

Super gute Idee.

Aber den mit dem besten Zeug, das ihr habt.

Nein, Tab ja, aber einfach, was ware auch noch?

Auf welchen Namen soll ich denn die Rechnung o6ffnen?

Grulock.

Also ublicherweise ist es so, dass die Gruppen gemeinsam, also wir gehen nicht auf einen Namen,
das ware ja ein bisschen unfair,

sondern ihr habt einen Namen, ihr konnt euch ja, also wenn ihr noch keinen habt, dann konnt ihr
euch ja einen ausdenken.

Wie war das Leander, hielSen wir nicht, Leander Lowentraus Kompane?

Nein, Leander Lowentraus Konsorten.

Wir brainstormen noch.

Alles Klar.

Kann ich Thnen aber anbieten, im Gegenzug vielleicht zu einem personlichen Limerik den Preis ein
wenig runterzuregulieren?

Es gibt immer irgendjemanden, der versucht zu handeln, Herr Marschatzchen, ja?

Die Preise in dieser Taverne sind wirklich, wirklich gut.

Aber Limericks kann man nicht essen.

Ich habe noch nie ein Limerick von dir bekommen.

Oder gegessen.

Wollt ihr Mittag essen?

Ja.

Das beste Zeug.
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Alles, das einfach was Gutes.

Wir haben jetzt eine kleine Gemeinschaftskasse, ich erzahle euch gleich mehr dazu.
Ja, perfekt.

Einfach nur ein Mittag essen, ganz normales Mittagessen.

Heute gibt es Suppe mit und ohne Fleisch.

Und dazu ganz feines frisch gebackenes Brot.

Und meine Mutter hat heute Morgen noch Apfelkuchen gemacht.

Habt ihr Seehecht?

Heute nicht.

Morgen auch nicht.

Im Frihling.

Vielleicht, wenn du einen mitbringst, kann ich ihn dir jederzeit machen.
Kann ich doppelt Fleisch in die Suppe kriegen und zwei Sticke Kuchen?
Ich werde dir nicht das Fleisch aus dem Topf raussuchen.

Ich kann dir eine doppelt so grofSe Portion Suppe bringen.

Genau, das reicht.

Und zwei Stiicke Kuchen sind absolut kein Problem.

Und bitte ein Teller ohne Macken.

Wenn das geht.

Ich gebe mir die grofSte Muhe.

Dankeschon.

Sie verneigt sich.

Ich weils, ich habe gestern noch gesagt, dass niemand erfahren soll, dass wir hier sind.
Ich stehe auch dort zu.

Ich will den Rest nicht reinziehen.

Aber ihr konnt gerne im Dorf noch mehr erzahlen, dass Leander Lowentreu hier ist.
Nein.

Nein.

Ich bin mir nicht sicher, ob ich die Kundschaft haben mochte.

Es sind gute Leute.

Wir hatten gerne alle die Suppe und ein Stuck Kuchen.

Zwei Stucke Kuchen habe ich doch schon bestellt.

Ich habe schon gegessen.

Ja, umso besser.

Du hast Fruhstuck.

Willst du jetzt noch mal Mittag essen?

Ja, aber dann nur eine kleine Suppe.

Das war ein ubliches Frihstuck.

Du kriegst gerade richtig Lust auf Brotsuppe.

Es gibt auch Brotsuppe.

Nein.

Das ist gut.

Werter freut, wenn ihr wenig essen wollt.
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Wie ware es mit ein bisschen Obst?

Das sind tuidische Brombelbeeren.

Das zerpalten wir jeden Morgen.

Das ist gut fur den Knochenbau.

Tuidische?

Brombelbeeren.

Brombelbeeren.

Tuidische Brombelbeeren.

Konnte irgendjemand von uns wissen, was der Effekt davon ist?
Machen auf Arkana oder Natur?

Zahnen auf Arkana.

Zahnen auf Arkana.

Du erkennst eine Beere.

So, du meine Art, ich kann dich nicht retten.

Das ist nur so lustig, wie gerade in deiner Hand die Beere immer kleiner geworden ist.
Von deiner Hand voll zu.

Na immer doch, ich nehme auch natiirlich funf davon in meinen Mund.
Ah, sie wendet sich dir zu, mochtest du die zu Beacht mit Fleisch oder ohne?
Ich bin naturlich Vegetarisch unterwegs und erstes deswegen nur die ohne Fleisch Suppe.
Alles Klar, gut.

Konnen wir das nicht am Platz rausfischen und ich nehme Deins?
Dann ist es ja immer noch eine Fleischproje gewesen.

Ja, komm.

Ist ja wohl alles gleich aus.

Er ist buchstablich ne Kuh.

Meister Guder, ich habe ein wenig Probleme damit.

Deshalb meine Cousine und Cousins dritten Grad, das verspeilsen wir.
Entschuldigung, Entschuldigung.

Tatsachlich, ich weils, wir haben ein wichtiger Problem, aber ist es euch mal aufgefallen,
wie grolS meine Hande sind?

Wir sind wirklich sehr grol$ fur dunke Elfen.

So grofs.

Ja, wenn ich wiirde gerne levier zu spielen.

Ich wiirde rauszaubern.

Thre winzige Hand pro Beweise dann eben halten?

Ja.

Seine Hand ist nicht ubermalSig groR.

Aber sie kochen mir schon grofS vor.

Ich habe sehr kleine Hande.

Ja.

Hast du eine kleine Hand?

Ich habe kurz beeindruckt.

Haben wir Kerzen oder sowas am Tisch?
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Ja.

Jetzt zum Mittagessen nicht.

Thr seht sie jetzt hier nicht, aber die Taverne hat naturlich runter um Fenster,

also es ist durchaus heller.

Aber ich konnte mir irgendwo eine Kerze holen,
weil dann wiirde ich die an den Tisch stellen
und mit den Fingern ein bisschen schnipsen

und dann wurde ich in der Kerze ein kleines Abbild von gesund tanzen lassen.

Das bin ich klein.

Das ist ein bisschen hell in der Kerze.

Ich wiirde bitte, dass irgendjemand Fanart verzeichnet,
die gesund sich selbst verliebt in der Kerze tanzen.
Ich wirde das den ganzen Tag anschauen.

Es ist zu hell fur dich.

Tut mir leid.

Ich mache sie um die Halfte weniger.

Das liebe ich an euch, Kriler.

Gedenkt immer mit.

Noch andere Gaste hier gerade in dem Speiser.
Was ist so oder anders, lieber Marc?

Im Speiseraum sitzen...

Thr seht die mysteriose Gestalt,

die in der Nahe vom Feuer ist.

Und tatsachlich

gibt es auch inzwischen

noch eine...

Die heilsen nicht Tabaxi.

Doch, sie heilsen Tabaxi.

Sie heillen Skyrimanist.

Eine Tabaxi, die mit an dem Tisch sitzt

und ein Zwerg,

die ebenfalls mit der Gessen einnehmen.

Hey, soll ich mal aufgefallen, wie grofse Hande ich hab?
Gehst du zu ihnen hin?

Die sitzen da auf der Hand.

Das ist ein anderer Tisch.

Als Beweis halte ich weiterhin meine Hand daneben.
Schau, wie klein die Rade ist.

Wie klein die Rade.

Und ihr fandet das eine beschissen Idee.

Ich weil$ gar nicht, was ihr habt.

Ich hab nicht gesagt, es ist die Idee beschissen.
Welche Gottin lasst sowas zu?
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Meint nicht.

Thr seid auf jeden Fall gekrust, Leute.

Ich bin Lerner Lowendreu.

Die sind meine Gefahrten.

Wir kommen von einer grofSen Quest.

Aber ich lieb Thnen.

Wir haben viele gemeinsame Abenteuer erlebt.

Ich kann euch einiges erzahlen.

Die beiden Gestalten drehen sich so von euch weg
und essen ihre Superrads.

Und die Wohner kommen zu euch zuruck

und stellt mehrere Schiisseln mit Essen vor euch.
Und vor dich stellt sie eine besonders grofse Schiissel.
Und dann stellt sie einfach einen kompletten,

noch dampfend heilSen Apfelkuchen vor euch.

Du bist so Hunger jetzt.

So lustig.

Soll ich dir auch noch eine Schusselsuppe bringen?
Du hast gerade gesagt, du willst nichts essen.

Soll ich schon eine kleine Schussel?

Aber jetzt nicht eine grofSe Schissel.

Oder zwei? Ja.

Sie geht zuruck und kommt direkt wieder

und bringt dir eine grofSe Schussel und so vier Scheiben
richtig dick geschnittenes frisch gebautes Brot.
Das zieht ihr rein.

Du lebst ja ublicherweise in einem Tempel.

Und dort ist das Essen fiir deine Stufe.

Fir deine Kaste eher sehr kark.

Also Brot kennst du.

Aber jetzt eher weniger frisch gebackenes Brot.
Und die Suppe ist richtig kraftig.

Die Suppe, die du kennst, ist eher wassrig.

Und hier ist es richtig...

Unabhangig von den Drogen hast du selten in deinem Leben so gut gegessen.
AulSer bei deiner Familie naturlich.

Bei deiner Familie ist es naturlich...

Aber das ist das Andere.

Kennt ihr das bisher?

Das ist ein feinen Restaurantessen.

Aber wenn man halt mal in so einem richtig urbayerischen Lokal sitzt
und da...

Ja, das ist einfach was anderes.
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Steh den Hunger an einer anderen Stelle.

Ich hatte gedacht, dass ich erst

von meinem eigenen Onkel betrogen

und als Ende der Welt aus seinem Gefangnis fliehen muss,
um das beste Essen meines Lebens zu essen.

Was ein guter Kuchen.

Den will ich mal versuchen.

Er ist so kostlich.

Wer ihn stielt, den werde ich verfluchen.

So gut.

Kennt ihr das, wenn man in einem richtig feinen Restaurant ist
und dann aber in einem ist, in dem es herzhafte Kuche gibt?
Ich ware immer noch lieber in dem feinen Restaurant,
aber das ist wirklich gut.

Ist du den Kuchen?

Ja, naturlich.

Dann darfst du mir einen W4 wiirfern?

Au.

Auf Kuchen fahren.

Drei.

Du kriegst vier temporare Lebenspunkte.

Also plus eins.

Also ein W4 plus eins.

Mit ihr hiebt ihr einen Krok.

Aufs Leben.

Auf die Freundschaft.

Auf gesund.

Auf den Heldenmut.

Auf Onkel Quenda.

Auf Onkel Quenda.

Auf sein Rausam.

Ihr wisst, wer es ist.

Der olle Sack.

Hoffentlich verschluckt die eine Wahl.

Eine Keraffe haben gesund.

Zwei Dinge wurde ich gerne nehmen.

Zwei, diese Keraffe.

Du kannst auch fix fertig gegessen haben.

Ja, die brauchen auch beide nicht lange.

Ich wiirde es nur gerne so nebenbei am Tisch machen.
Zum einen wurde ich gerne eine Back of Holding kreieren.
Aus meinem Hooksack.

Problemlos.
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Und zum anderen wirde ich gerne

mein kleines Reiseset Alchemy Tools auspacken.
Und damit einen zufalligen Trank brauen.

Dann wurfel mir bitte deinen zufalligen Trank aus.
Das mache ich.

Das ist ein Trank,

der einen fliegen lassen kann.

Das finde ich schon, das ist eine gute Wahl.

Sehr gut.

Und ich packe diesen Trank an meinen Girtel.
Darf ich den trinken?

Nicht jetzt.

Das ware dann wie bei Big Lebowski.

Du darfst mir einmal einen Konstitutionsrettungswurf machen.
13.

Du spiirst, wie die Effekte

der Droge langsam nachlassen.

Dadurch, dass du jetzt gerade auch herzhaft ist.
Meine Hand scheint zu schrumpfen.

Aber es hinterlasst kein unangenehmes Gefiihl.

Du fuhlst dich insgesamt eigentlich recht gut.
Noch obst gesund.

Man kann nur eine.

Nein, danke, ich habe gerade gegessen.

Apropos, du bekommst auch...

Heilt es einen Punkt?

Ja.

Ich dachte, es gibt einen temporaren Lebenspunkt.
Du mochtest wahrscheinlich

deinen Gefahrten erzahlen,

was du heute Vormittag alles herausgefunden hast.
Den ist ja nicht mal aufgefallen, dass ich nicht da war,
dass ich hier schon war.

Aber ja.

Ich habe uns zu dir an den Tisch gesetzt.

Wir haben die ganze Krige mitgebracht.

Und die Schlagringe.

Um das abzukiirzen,

wurde ich sagen, du beschreibst es nicht in-game.
Ja.

Du erklarst,

gesund erzahlt euch,

dass er sich heute Vormittag mit Silvanus unterhalten kann.
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Und dass Silvanus einige Gegenstande
zum Verkauf anbietet.

Und Vinny, du fragst,

ich vielleicht kauft ihr hier auch das ein oder andere?
Das konnte ja sein.

Und du sagst,

dass wenn ihr Geld braucht,

dass ihr euch an die Barmeid wenden sollt.
Und du erzahlst ihnen,

was du von Silvanus uber

das drakonische Ei herausgefunden hast.
Das drakonische Ei, Freunde.

So hat es mir Silvanus erzahlt.

Ein machiger Gegenstand sein,

mit dem man einen Drachen

ausbriiten oder kontrollieren kann.
Irgendwas hat mein Onkel damit vor.

Und er hat selbst gesagt,

Silvanus, er ist im Museum gesehen zu haben.
Onkel muss es haben.

Und es soll

hier in der Gegend

einen Drachenkult geben.
Drachenbroschaner Kleidung, Drachenkult.
Klingt zusammenpasst.

Ein Mitglied dieses Kultes

soll hier abends

manchmal, oft regelmafig,

sich bedrinken.

Was macht er denn, Onkel Gwenda, jeden Abend?
Onkel Gwenda

sitzt ganz oben in seinem Turmzimmer

auf seinem Schloss

und lacht manisch.

So kennen wir ihn.

Wir fanden das immer sympathisch,

aber jetzt hast du einen komischen anderen.
Ist ja auch Kklar.

Aber traf.

Ich wiirde sagen,

bevor wir uns jetzt

den Moglichkeiten des Geldverdienens

und der Informationsbeschaffung
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zuwenden,

machen wir noch mal

eine kurze Pause, oder?

Gut. Pause.

Dann sehen wir uns gleich wieder.

Immer viel Obstess.

Wenn ihr euch heldenhaft ins Gefecht
gegen Drachen und Monster stiirzt,

dann wollt ihr euch doch frisch fuhlen.

Und wird unser Abenteuer in Ready to Roll
prasentiert von Manscaped,

eurer Natural 20,

wenn es um Mannerpflege geht.

Der grofSte Schatz im Manscaped Sortiment
ist das Performance Package 4.0.

Darin findet ihr den Prazisionsstrimmer
Lorne Mower 4.0

mit Skin-Safe-Technologie,
Keramik-Klingen und einem LED-Spotlight,
das auch die tiefsten Dungeons erhalt.

Mit dazu bekommt ihr den Weedwacker 2.0,
der selbst die Ohren und Nasenhaare

eines Orks bendigt

und eure Nasenlocher

zugleich vor Ziepen und Verletzungen bewahrt.
Und fur die formvoll endete Pflege

enthalt das Performance Package 4.0
natiirlich die Crop-Preserver

in Team-Deolation

und das Crop-Reviver

in Team-Tonar Spray.

Obendrauf bekommt ihr einen Kulturbeutel
fiir euer Pflegeinventar,

sowie die legendaren Manscaped Boxershorts
mit magischem Rustungs-

und vor allem Komfortwert.

Also tut eure Heldenpflicht,

ihr seid jetzt auf manscaped.com

und gebt dort den Gutscheinkode READY ein
fir 20% Rabatt

und kostenlosen Versand.

Den Link findet ihr auch in den Show-Notes.
Da sind wir wieder.
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Immer noch mitten im Geschehen.

Die Drogen lassen langsam nach.

Das Mittagessen ist verschlungen worden.
Wer von euch mochte

alles ein Stiick Kuchen essen?

Ja, 2 Stiick Kuchen.

Dann durft ihr alle einen wie 4 wiirfeln.
Auch du darfst nur einen wie 4 wiirfeln.
Auch mit 2 Stuck Kuchen.

Das ging mir nur um den Geschmack.
Der Kuchen ist richtig geil.

Dann kriegst du einen wie 4 plus 1
temporare Lebenspunkte.

Der Kuchen schmeckt richtig, richtig gut.
Das ist so aufSen

eine geile Kruste

und oben mit Streuseln

und innen ist er eigentlich nur

mit Apfel und Vanillepudding gefullt.
Und es ist noch richtig warm

und geil und lecker.

Es ist eigentlich so,

mir lauft das Wasser.

Thr wurde

voneinander aufgeklart

uber Informationen

uber das drakonische Ei.

Es ist jetzt Mittags, also ungefahr 12
und ihr konnt damit rechnen,

dass ihr erst ab Abend mit dem Kultisten sprechen konnt.

Aber

gesund hat euch erzahlt,

dass der mysteriose Mann

im Eck eventuell

das ein oder andere fiir euch

ist.

Aber ihr habt gerade

nicht so viel Geld.

Aber er hat euch auch den Tipp gegeben,
dass in einer Taverne wie dieser hier
immer Leute auf der Suche

nach willigen Abenteuerern sind,

die bereit sind, ihr Leben zu riskieren,
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um vielleicht

3-4 Goldmiinzen zu machen.

Kurz vorher eine Frage,

weil ich ja jetzt,

ich glaube, die meisten Sachen beobachtet habe,
gibt es irgendeine Moglichkeit

fir mich zu wirfeln,

ob ich irgendwas ahne, in welche Richtung das geht?
Ja, du darfst auf

Arcana wurfeln.

3-10.

Mochtest du auch auf Arcana
wirfeln oder ist die einfach wurscht?
Eigentlich ist mehr wurscht.

Und du kannst dein Ding

machen, das ist mir ganz egal.
Deine Zeit auf der Magieakademie
ist relativ lange her.

Du bist dir nicht mehr

So ganz sicher.

Aber du erinnerst dich daran,

dass es verschiedene

Moglichkeiten fur

Kreaturen gibt,

Magie zu wirken.

So wie du selbst zum Beispiel

deine Magie

eher aus mechanischen
Gegenstanden ziehst

oder so wie du weilst,

die Magie der Umgebung zu weben
durch Intelligenz,

Wissen

und Fahigkeiten

die Magie der Umgebung zu weben.
Weilst du, dass es durchaus auch
andere Moglichkeiten gibt

und du kannst dich noch erinnern,
dass es bestimmte Zauber gibt, an denen man
verschiedene

Magieherkiinfte

sehr deutlich erkennen kann.

Und
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du kannst dich zwar nicht mehr erinnern, woher,
aber du bist dir

ziemlich sicher,

dass Hex kein Kleriker Zauber ist.

Okay.

Und ich erinnere mich ja auch,

dass so ein Onkel ihm vorgeworfen hat,

er ware eigentlich immer der Magieunbegabte
in der Familie gewesen.

Gut.

Das weils ich jetzt erstmal so, fahrt fort.

Okay, gut.

Hab tatsachlich noch eine Frage an die Gruppe
und hol sie mal so ein bisschen naher ran,

so Kopfe zusammenstecken.

Wir waren ja aus einem

Grund in dem Museum.

Ich hab den Grund dabei.

Ja.

Brauchen wir das noch?

Gibst du mir dafiir Geld?

Nein.

Aber du kannst damit sowieso nichts anfangen.
Gesund.

Ja.

Dein Auftraggeber war ja ein Onkel.

Ja, ein Onkel, das wurde gemacht.

Was?

Mein Onkel?

Ich weifle,

dass mein Onkel wirklich diese Statuette haben wollte.

Diana.
Ich auch.

Dann gibst du jetzt einfach mir und ich bewahr sie auf.

Ich weil$ ja vermutlich sicher,

dass sie tatsachlich gestohlen war, oder?

Na ja, was heilst gestohlen?

Also sie ist definitiv

durch einen Raubzug in den Besitz

des Konigreichs gekommen,

eine andere Kultur.

Sie gehort definitiv zur Kultur der Hopgoblins.
Und seit vielen, vielen Jahren
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bemtuhen sich die Hopgoblins auch

auf diplomatischer Ebene

diese Statuette zuruckzubekommen.

Wenn ich sie ihm gebe,

ist das fiir mich okay

als Kuratorin.

Also ich finde,

wir haben die Wahl zwischen zwei Dingen.
Entweder wir finden irgendeine Moglichkeit,
sie auf offiziellen Wege zuruckzugeben

oder wir bringen sie

ins Museum zurick.

Barry greift sie sich.

Das alle Ding.

Die habe ich gar nicht auf den Tisch gestellt, Barry.
Du hast keine Ahnung, wo sie ist.

Ich dachte, du hast die in der Hand gehalten in dem Moment.

Nein, ich habe nur meine Hand aufgehalten.

Und auch dann mochte ich dich darauf hinweisen,
das gilt als PvP,

wenn du versuchst, jemandem was wegzunehmen
und du misstest dann einen Angriffswurf machen.
Hatte ich ja gerne machen konnen,

aber es ist ja nicht nur auf dem Tisch.

Also ins Museum geht sie auf keinen Fall zuruck,
sondern sie kann sie ja ja rausholen.

Und da die einzige Person,

fir die sie irgendeinen kulturellen Wert hat,

hier sitzt und grin tragt,

kann sie diese Person jetzt auch darum kiimmern.
Aber willst du sie dir ins Wohnzimmer stellen?
Nein, die bringe ich schon bei Zeiten zuruck.

Bei Zeiten?

Das konnen wir auch gemeinsam machen.

Ja, aber solange sollte ich sie behalten.

Ich wiirde mich gerne noch dafur entschadigen lassen,
dass wir sie da rausgeholt haben.

Nein, nein, nein, verkaufen tun wir sie nicht.
Nein, die Hauptgoblins geben uns sicher.

Wenn wir sie zurickbringen, die Regierung

wird uns reich belohnen.

Riki, du musst da jetzt keine Intelligenz-Wurf drauf machen.
Du bist dir ziemlich sicher,
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dass du definitiv nicht dafiir bezahlt wirst,
dass du sie gestohlen hast,

weil die Person, die dich beauftragt hat,
wollte dieses Ding nie haben.

Aber die Hauptgoblins mochten das haben.
Es ging doch nie um die Statue.

Aber nie ging es um die Geld.

Ich kiirze das jetzt ab

und greife in meine Kapuze

und wiederfolge.

Du nimmst die Gottin in die Hand

und in dem Moment,

in dem du sie ...

Sie ist aus Holz geschnitzt,

aus extrem altem Holz.

Sie ist bestimmt ein paar Tausend Jahre alt.
In dem Moment, in dem du sie ...

Thr alle habt absolut nichts gespiirt.

In dem Moment, in dem du sie in die Hand nimmst,
wirst du eine Warme und ein Leben in ihr.
Und wenn du mochtest,

kannst du sich auf sie attunen.

Das mache ich.

Dann schaue ich sie mir an

mit meinen Handen.

Nicht reden.

Ertunement braucht ein bisschen Konzentration.
Olog, bevor du das tust.

Lowen treu.

Wir konnen danach reden.

Du bist mir noch was schuldig.

Ja, danach.

Gern geschehen uibrigens.

Danke.

Aber wenn wir Geld brauchen,

dann gibt es doch ...

Ich rede gar nicht mit dir.

Dann gibt es doch andere Moglichkeiten,
wie Xund uns eben erklart hat.

Ja, genau.

Ich mochte an dieser Stelle eines Einwahlen,
Brudon Fester.

Ihr seid nicht verpflichtet, bei mir zu bleiben.
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Ich weils, dass ich euch in diesen Schlamassel gebracht habe.

Aber ...

Es ist mein Schlamassel.

Es ist meine verkorkste Familie.

Hor mal.

Glaubst du, du bist der Einzige hier am Tisch,
der deinem Onkel einen reinhauen mochte?
Oh, ich bin nicht da.

Oh, ich bin nicht der Einzige

in diesen ganzen Konigreichen,

der meinem Onkel einen reinhauen mochte.
Wiirdest du es alleine schaffen,

deinen Onkel in eine Position zu bringen,
wo du ihm alleine einen reinhauen konntest?
Wenn ihr mir dabei helfen mochtet,

meinen Onkel aufzuhalten,

so ware ich euch zu ewiger,

gottlicher Dankbarkeit verpflichtet.

Die Frage ist doch vor allem auch.

Wenn wir das tun,

gibt es eine Moglichkeit,

wie wir aus diesem Konflikt rauskommen
als Helden dastehen.

Ich habe jetzt ein geringes Interesse,
danach eingesuchter Verbrecher zu sein,
weil ich einen Diplomaten erschlagen habe.
Mein Onkel ist wahnsinnig reich.

Das ist doch mal ein Wort.

Fir uns alle steht doch etwas auf dem Spiel.
Mein Job steht auf dem Spiel.

Leander Scooter Ruf als Strahlender Held
steht auf dem Spiel.

Wir alle werden zur Zeit vermutlich gesucht.
Und ...

wir alle haben etwas davon,

diesen Fall aufzuklaren.

Wir sind jeder von euch einen straighten
Wabhlseitswurf.

Spezialitat.

Der Onkel ist doch auch reich,

sage ich schon.

13.

16.
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4,

6.

Du hast uber 15 gewoffelt, ne?

Ja.

Du hast das Gefuhl,

es steht nicht nur fiir euch personlich
was auf dem Spiel,

sondern auch fiir mich.

Von allem,

was du jetzt inzwischen so wie uber
dieses drakonische Ei gehort hast,

was gesund erzahlt hat,

da konnte deutlich mehr

auf dem Spiel stehen

als nur eure personlichen Mowechen.
Freunde,

mich zuckt es in der Hiifte.

Aber ich glaube,

dass hier deutlich mehr auf dem Spiel steht
als nur mein Studiengeld.

Dein Job, Leander Scooter Ruf,

ein Stiick Holz in der Ecke

und Rickies

klebrige Finger.

Ja, ich habe nicht unsere Freundschaft.
Die auch, aber wir sind

vor allem mehr als gesund,

auch der Welt schuldig,

Gwendal einem rechtem Schicksal zuzufiihren.
Und ich wirde ihm gerecht

einen an die Fresse hauen wollen.

Ich glaube,

es ist keine Frage,

dass wir dir helfen.

Also ich kann nicht viel Grillog sprechen
und das verstehen, wenn du heim willst.
Aber ich wiirde euch doch nicht alleine lassen.
Das ist meine Cousine!

Aber mal davon abgesehen,

ich glaube, dass du recht haben konntest.
Ich meine, wenn es wirklich darum geht,
ein Drachen zu erwecken

oder zu kontrollieren,
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ich weil$ nicht, ob das moglich ist.

Drachen sind seit mindestens 800 Jahren ausgestorben.
Und ich kann schon mal sagen,

ich meine, das mochte ich nicht

anzweifeln.

Ich schuhe.

Mein Geschichtsstudium hat mich ein bisschen was anderes.
Ja, weil die Wetter draulSen ist grofSer

als eure Bicher.

Vielleicht war es nur eine sehr grofSe Eidechse?
Ich habe auch schon gegen grof3e Eidechse gekampft
und gegen Lindwurmer.

Wie alt bist du noch mal?

Mitte 20.

Und wie lang bist du schon Mitte 207?

Nein, nein, nein.

Lernar Lowen treu gegen die Rieseneidechse

und das ist das Geschichtsstudium.

Lowen treu und die gespaltene Zunge.

Eine blickte Geschichte.

Ich erzahle Sie mal wieder gerne.

Wir wissen doch, was unser nachster Schritt ist.
Wir mussen die Zeit bis heute Abend totschlagen.
Dann mussen wir mit diesem Kultisten sprechen.
Und bis dahin konnen wir Geld besorgen.

Dann lasst uns nach einem Job suchen.

Aber wo totschlagen?

Ich kann ja mittendrin so.

Wir konnen ubrigens fragen,

ob wir irgendwie umbringen sollen

oder so fur Geld ausrauben.

Was ist das?

Seid ihr jetzt ein Wege-Lagerer?

Nein, aber das seht euch doch mal die Taverne an.
Denkt, hier kann man irgendwie als Kurator Arbeit finden.
Das ware schon.

Ich bin ausgebildet als Kuratorin.

Bestimmt hat die Wirzfrau Interesse

an einen guten Geschichtenerzahler.

Gut, dann lasst uns doch wieder aufteilen.

Wie ich jetzt hier umschaue,

haben wir...

Oh Gott, hat dieser Typ einen Raben drauf.
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Ich habe also keine gute Erfahrung mit Raben gemacht.

Aber ich sehe noch die Wiirzfrau

am Tisch dahinten

und diesen gut gelauchten Gesellen,
der diese Zettel mit der Aufschrift
Beersicherung gehen.

Der ist nicht mehr da.

Nicht mehr auf dem Tisch hat.

Der ist langst nicht mehr da.

Aber du kannst mir einen Perceptin-Check machen,
wenn du willst.

Alles Klar.

17 plus 5 war so, mehr als 20.

Du siehst neben der Tur

aullerdem ein

Pinboard,

tuber dem in Comic Sans
Kursiersuche

Biete druber steht.

Und dieses Boardteil

mit den Job angeboten,

und ich wiirde sagen, da gehen wir es jetzt hin.
Einverstanden.

Diese Schrift.

Das ist eine schreckliche Schrift.
Schmerz in meinen Augen.

Ihr sagt Bescheid, wenn ihr was ausgesucht habt.
Konzentriert ihr euch auf eure

dicke Frau.

Statuette?

Wir stellen uns

eng um das Board

und schauen nach, was da draufsteht.
Da hangt ein Zettel.

Auf dem steht

Hilfe beim Entriumpeln.

5 Goldstuck pro Person, pro Stunde.
Alles, was ihr findet, durft ihr behalten.
Gezeichnet.

Leonard und Jordina Drachenfell.

Der Name gefallt mir.

Drachenfell.

Noch was anderes?
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Ich bin sehr gut im Aufraumen.
Ich fall den Namen Drachenfell auf.

Wenn ihr wollt, durft ihr einen History-Check draufmachen.

13.

8.

Lerner, du kennst natiirlich

die sagenhaften Geschichten

von Harva Drachenfell.

Der beruhmten Drachenjagerin.

Er hat den Namen von

Harva Drachenfell gehalten.

Dann gibt es einen weiteren Zettel.
Auf dem steht drauf.

Ich habe eine Magia viel Geld gezahlt,
damit er meine 3 Schafe mit
unendlich wachsender Perlweilser Wolle
segnet.

Jetzt ist ein Riesenloch in meinem Zaun
und sie sind weg.

Wer mir meine Schafe zuruckbringt,
erhalt 200 Goldmunzen pro Schaf.
Gezeichnet.

Jarwin Donnerast.

3 Schafe.

Wie viel Gold war das?

200 pro Schaf.

Und dann sind dann

eine Menge Zettel von

Leuten, die verschiedene

Dinge verkaufen wollen.

Nun.

Mein Vorschlag.

Wollen wir an der Bahn noch fragen?
Vielleicht gibt es noch Auftrage
unterm Tisch.

Aber wozu denn die Bezahlung klingt gut?
Aber keine davon

ist besonders

ruhig.

Wer ist nicht eine

humoristische Geschichte,

wie der grofSe Lerander Lowentreu
ein paar Schafe gefangen hat?
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Thr misst auch bedenken,

diese, die

ihr wollt ja heute Abend wieder hier sein,

um mit dem Kultisten zu sprechen?

Klar.

Wir konnten uns doch aufteilen.

Wenn genug von uns diese Aufraumarbeit
machen, dann ist einiges mit dabei.

Wenn es einige

Goldstucke pro Kopf gibt

und zwei starke Leute

oder schnelle oder geschickte Leute

suchen nach den Schafen.

Also was an dieser Aufraumarbeit interessant ist,
dieser Trakenfels,

scheinen zumindest tragen sie denselben
Nachnamen wie ein legendarer Trachentoter.
Nicht ganz so legendar wie ich es war,

aber er soll einige ahnlich

viele Trachen erschlagen haben, wie ich selbst.
Sie.

Das heifSt, sie hat den letzten Trachen erschlagen.

Sie hat den letzten Trachen,

aber das hat ja offensichtlich nicht gestimmt.
Mich hat meine Schafe

meinen Schwanz gespiegt

und dementsprechend wiirde ich beim Entrumpeln helfen.

Ich wiirde Schafejagen gehen.

Ich bin recht schnell ein Flink.

Ich ware auch eher beim Schafejagen dabei.
Das stinkt nach ein wenig Aktivitat.

Als Mann des Glaubens

bin ich es gewohnt auf meine Schafchen aufzupassen.

Nichtsdestotrotz wirde ich mich
Meister Baratil anfangen.

Herr Vorrag, gesund.

Ich habe immer B&W

in der Beine.

Das heilst,

Geraldine,

Entschuldigung,

Xunt

und Barry gehen entrumpeln.
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Lerander

Grulock

und Ricky gehen schaffen.

Ich habe mich nicht trimmend gemacht.

Ich schau immer noch die Gotter in An.

Es wird fur dich einfach mit entschieden,

wahrend du konzentrierst

konzentrierst deine Kette dann schaust. Und was ist es geworden? Wir gehen scharfe

einfangen. Ja, fantastisch. 200 Gold pro Schaf. Das ist schon besser. Schafe sind namlich

200 oder 300 Gold. 200 Gold pro Schaf. 200. Gut, just checking. Wie viele Schafe sind

das? Drei. Das heifSt, es sind 200 Goldstiicke fiir jeden von uns. Hervorragend. Du hast

nach deiner innigen Sitzung mit deiner Gottin das Gefiihl einer warmen, liebevollen Umarmung,
einer sehr warmen Umarmung. Du hast das Gefuhl, sie halt ihre Hande schiitzend uber dich. Und du
hast das Gefuhl, dass du eventuell deutlich starkere Verhutungsmittel brauchst, als du sie bisher
benutzt hast. Gut. Damit wollte ich jetzt an diesem Nachmittag. Wer weils, was der Fakt ist?

Na dann, scharfe Jagen oder was? Miissen die lebendig zurtickgebracht werden? Ja. Es war
impliziert. Die sind irgendwie magischen, geben ganz viel Wolle. Ich habe mir schon uberlegt,

was sie nicht teurer verkaufen kann. Aber ich weils nicht, wo wir so schnell Schafsandler finden.
Wir miissen sie ja erst mal finden, Alter. Hat niemand von euch jemals einen Job so gemacht,

wie er angeschrieben war? Wieso muss es immer irgendeiner unter der Hand Job sein oder den Job
so verdrehen, dass man noch mehr rausschlagen kann? Rene, wer hat denn angefangen, seinen Job
dafiir auszunutzen, um Einbrecher reinzulassen? Ich habe viele Jahre, das ist ja unerhort. Viele
Jahre, viele Jahre habe ich in diesem Museum gearbeitet. Ich habe eine Ausbildung, die ich im
Gegensatz zu dir auch abgeschlossen habe. Entschuldigung. Nicht nur eine Ausbildung,

sondern auch an der Universitat. Und an der Universitat. Wir haben doch einen Auftrag
abgeschlossen.

Wir haben jetzt die Gottin, wir sind in das Museum eingestiegen, um die Gottin zu holen.

Jetzt ist sie da. Das hat doch geklappt. War es das Wert? Ja, definitiv. Niemand verkauft diese
Schafe weiter. Wir entrumpeln einfach nur den Dachboden. Los geht's. Go Team. Ja, in Ordnung.
Go Team. Ja, weil sie ihn verleidigt hat. Sie hat ihm gesagt, sie hat ihre Uni abgeschlossen.
Entschuldigung. Okay. Ist doch noch mal so eine Bare. Ich freh es schon ein wenig angespannt zu
sein.

Ist sie denn immer so gemeint zu einfachen Leuten wie Barry? Ist Cassie selbst ja erst so lang wie
ihr?

Ich wirde sagen, du kannst dir das irgendwo aufschreiben. Jedes Mal, wenn du so ein Nicht-
Ausrasser

jedes Mal, wenn du wutend wirst, bekommst du plus eins auf Intimidation gegenuber deiner Gruppe.
Also ich glaube, jetzt schon bleibt plus drei. Ich will, hast du dann nur gegentiber deiner Gruppe,
nicht gegen all.

Ja, du hast, du bei dir ist, wenn das keine natural one ist, dann bist du immer intimitat.
Unabhangig von Vinnie's Aversion gegen das Aufbessern unserer Jobchancen, wurde ich folgendes
vorschlagen wollen.

Was ist besser geeignet, um grolse Mobel, die Treppen rauf runterzutragen, als ein Elch?
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Ich schlage vor, wir tauchen dort auf als Ernie, Egon und Elcho, die Aufraumeilche, der
professionelle Entriptungsservice mit Elch.

Also ich weils nicht genau, was du in Vorstellung du, Lennart von Elchen hast, aber ich kann dir
sagen, die sind sehr grofs.

Es ist ja auch ein sehr grofSses Haus, hoffe ich zumindest.

Wie kommst du darauf, dass es ein grofSes Haus ist? Wie kommst du darauf, dass da irgendeine
Treppe ist, die man hoch und runter muss?

Ich wollte nur einen Schrank in meinem Geweit tragen, mehr wollte ich doch gar nicht
nachzutragen.

Ein einfacher Mann mit einem einfachen Traum.

Ich muss sagen, deinen Wunsch, deinen Schrank in deinem Geweit zu tragen, in allen Ehren.
Allerdings bin ich mir fast sicher, dass gegentuberstehende Daumen das Beste sind, dass man
benutzen kann, irgendwas zu entrumpeln.

Na dann los.

Und dann?

Okay, dann wiirde ich sagen, beginnen wir mit dem Entrumpelungstrupp.

Ich nehme die Zettel, auf der Riickseite vom Zettel steht eine Adresse drauf, so der konnt ihr einfach
hingehen, das sind keine 5 Minuten zu FulS.

Und ihr werdet direkt begrulst von Georgina Drakenfell, die ist super dankbar, dass ihr ihr helfen
wollt und schickt euch in die Scheune.

Und ich habe Persuasion-Check, aber ich will natirlich ein Perception-Check, nicht Persuasion-
Check, aber ich habe es falsch aufgeschrieben.

Thr konnt jetzt euch erstmal in diesem Schuppen breit machen und jeder von euch, entweder jeder
von euch kann mehr in den Investigations- oder in den Perception-Chap geben, oder ihr sagt mir,
wen ihr unterstutzen wollt in irgendeiner Form, oder ob ihr jemanden unterstutzen wollt.

Oder ob ihr jemanden unterstutzen wollt.

Investigation.

Du mochtest Investigation wiirfeln?

Ja.

Okay.

Ich mochte auch Investigation wurfeln.

Okay.

Ich mochte Perception wiirfeln.

Ah, okay.

Natural 20.

Natural 20.

Na, das ist doch richtig, richtig gut.

Okay, ihr seid ungefahr insgesamt drei Stunden beschaftigt und es ist in erster Linie wahnsinnig viel
grumpel.

Ihr findet, aber...

Ich wiirde doch nur einen Elch hatten.

Thr findet, naja, es ist nicht, es ist nicht schwierig.

Also ihr raumt halt eine ganze Menge Mull weg und, ja, du hast ein, ein Set, wie heifSst es China, ein
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Geschirrset, ein Antiques gefunden.

Du hast kein grofSes Interesse zu behalten, du stellst es einfach irgendwo in die Ecke, markierst es
ordentlich, also beschriftest in Karton und...

Oh, das kann ich gut.

Sachen aufraumen, beschriften, das ist, das ist genau...

Genau, das hast du gerade, du bist gerade richtig gut dabei.

Du findest auch einen Haufen wertloses Zeug, was ihr einfach rausschmeifst, gesund, du bist die
ganze Zeit eigentlich nur damit beschaftigt, Mull und alte Mobel und diesen ganzen Scheils eben
rauszuraumen.

Und Berry, du suchst in diesem ganzen Gerumpel, du...

Am Anfang bist du schon so, oh ja, ich bin voll gut, ich trage Dinge raus, ich bin voll konzentriert auf
meine Aufgabe und irgendwann fangst du an, dir einfach die Dinge zu genau anzugucken, die du
findest und irgendwann entrumpelst du nicht mehr wirklich, sondern suchst einfach nur noch nach
interessanten Dingen.

Aber, das hat in diesem Falle tatsachlich einen Vorteil, aber Moment, hier, du findest unter dem
ganzen Schrott unter anderem noch ein Wirfelzett, was du zu deinen vielen Wiirfelzetten
zuschreiben kannst.

Gut, ich habe iibrigens noch eine 19 gehabt, falls das wichtig ist.

Ja, super, Steinmetz, Werkzeug, Gluickwunsch und eine volle Plattenriistung.

Okay, cool, das findet wenig, du findest einen alten richtig ekelhaften Motten zerfressen und
verstaubten Teppich und als du ihn hochheben willst, merkst du, dass irgendwas innen drin ist in
dem Teppich und als du den Teppich ausrollst,

also den Teppich ausrollst, findest du darin eine Lanze und in dem Moment, in dem du die Lanze in
der Hand halt, kommt Lennart Drakenfell rein und sagt, die gehort nicht zum, ihr durft alles
behalten, was ihr findet.

Ja, Moment mal, mit Gefangenes, mit Gehangen und es wurde hier was versprochen.

Das ist ...

Willi, den Vertrag, den wir unterschrieben haben, noch mal.

Nein, jetzt bleibt doch mal ruhig. Natiirlich konnen Sie Thre eigenen Sachen behalten.

Ist das ein Familienerbstuck?

Ja, ein wichtiges Familienerbstuck, die gehort nicht dazu, von der wusst ich, dass sie da ist, die
wollte ich gerade holen kommen.

Wenn ich mich in ein Tier verwandele, verschmelzt alles, was ich bei mir trage, mit mir in dieses
Tier.

Oh mein Gott, nein, weil die Lanze, die hast du im Moment nur als Gegenstand in der Hand.

Die Lanze ist auch aus Metall, das heilst, du kannst sie gar nicht fithlen.

Das heifSt, die wurde tatsachlich einfach unterfallen, wenn du dich jetzt in ein Tier verwandeln
wurdest.

Kannst du noch mal ganz kurz sagen, ich habe die Plattenriistung gefunden, das Wurfelset, was war
da noch dabei?

Okay, Werkzeug ist ja fur dich immer ganz interessant.

Ja, danke schon.

Und die Plattenrustung kann ich ja easy einstecken, weil ich jetzt dieses Fasche Back of Holding
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habe.

Oder?

Das kannst du alles einstecken.

Ja, schon, schon, schon.

Also, ich will nicht neugierig sein, aber Sie tragen ja einen ziemlich groffen Nachnamen.
Ja?

Ich dachte vielleicht deswegen, dass es ein Familien-App-Stuck ist.

Ja.

Ja.

Familien-App-Stuck.

Wichtiges Familien-App-Stiick.

Okay, gar nicht rausfinden, ob er flugt.

Ja, du kannst auf Motive erkennt, also auf Insight wurfeln.

Daut.

16.

Mit 16? Ja.

Ich bin ziemlich sicher, dass er keine Ahnung hatte, dass dieses Ding da war.
Er ist super iiberrascht davon, dass ihr irgendwas Wertvolles gefunden habt.
Aber er sieht aus, als wirde er euch das Ding definitiv nicht geben wollen.
Okay, erst der Mann von der Frau, die uns den Auftrag gegeben hat?
Erlennert und Georgina Drachenfell haben euch den Auftrag gegeben, genau.
Du weilst nicht, ob sie Geschwister sind oder Verheiratet oder was auch immer.
Das sind Menschen?

Das sind Gnome.

Meister Drachenfell.

Nee, Schwachsinn. Nein, das sind Menschen.

Gnome hatten die driicken.

Mir kam es gerade, dann hatte Harva ja auch ein Gnome sein miussen.

Und dann hatte sie die Lanze nicht fithren konnen, glaube ich.

Das haben wir bestimmt gerade so geschrumpft und wiedergewachsen.

Da waren es auch zwei Gnome, die die Lanzen zu zweit gefuihrt haben.

Drei Gnome in der Trencho.

Herzlich iiberlegt, ob ich diese hochhalten kann, ohne dass ich mich erreichen kann.
Naja, ja.

Zum einen ist er ein alter Mann.

Und zum anderen dachte er nicht besonders grof.

Meister Drachenfell, diese Lanze.

Wir horten, eure Familie hat sich friher mit der Drachenjagd beschaftigt.
Hat diese Lanze damit zu tun?

Geht nicht uberhaupt. Exakt.

Ich habe das Gefuhl.

Verzeiht.

Bitte.

Machine-generated and may

o . 52/74 Podtranscript.com
contain inaccuracies.



https://podtranscript.com

[Transcript] GameStar Podcast / Ready to Roll: GameStar spielt Pen & Paper - Folge 4: Die
Lanze von Drakendings

Also, ich mochte nur...

Entschuldigung.

Es ist Folgendes.

Also...

Lagerbesprechung.

Zwei kurze zweier Lagerbesprechung.

Wer kommt noch dazu?

Nein, kurze Lagerbesprechung.

Ich bin jetzt gerade kurz davor, die Lanze anfangen zu biegen
und sie zu drohen, sie zu zerbrechen.

Warum?

Nein, das wurde ich vorschlagen, um ihn zu drucken.
Wir lassen uns erst mal mit dem Mann reden.

Es ist wirklich immer das Ziel, der etwas getanzt.
Vielleicht kommen wir hier noch weiter.

Am Ende konnen wir...

Wie man mochte, Familienerbstiicke zerstoren

oder Leute bestehen.

Das weilst du erstens nicht.

Und zweitens gehort ihnen diese Lanze trotzdem.
Auch wenn sie nicht wussten, dass sie da ist.

Very.

Gut, bitte.

Fahrer fort.

Folgendes.

Eure Familie beschaftigt sich mit Drachen.

Das ist richtig, oder?

Zumindest hat sie sich friher damit beschaftigt.

Ja?

Auch wir haben aktuell ein gewisses Drachen.

Ich mochte nicht sagen Problem, aber...

Ich schon.

Meister Baratini schon.

Es gibt ein Drachenthema, was uns sehr beschaftigt.
Und es lage uns am Herzen, uns mit euch zunachst gesittet
daruber unterhalten zu konnen.

Mit euch und eurer Gefahrtin.

Wir sind wirklich nur historisch interessiert.

Sie scheinen, als wére das eine angenehme Uberraschung,
dass Sie dieses Erbstiick gefunden haben.

Nein, wir wussten.

Ich bin gekommen, um Sie zu holen, weil Sie nicht zur Absprache gehort.
Das haben wir auch gar nicht abgesprochen.
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Ich kann mich gar nicht erinnern, dass wir euch das versprochen haben.

Ich will meine Lanze.

Bitte gebt den Mann doch seine Lanze.

Gebt ihm seine Lanze.

Haltet ihr das fiir eine gute Idee?

Nehmt eine Beere und gebt ihm seine Lanze.

Die Lanze gehort dem Mann.

Very.

Ich senke langsam die Lanze ab.

Richte sie erst in seine Richtung.

Oh mein Gott.

Willst du mich bedrohen?

Rehst Sie dann langsam mit dem Griff in seine Richtung nach vorne.
Wir sind hier alle Freunde.

Hier schmeil$t ihr einen Sackchen mit Goldmunzen vor die Fil3e.
Geht.

Hallo.

Vielen Dank.

Wir konnen uns vielleicht noch mit ihrer Gefahrtin abunterhalten.
Unterhalten.

Vielleicht vielen Dank.

Er geht raus.

Gut.

Sind wir fertig?

Wir hort eine Tur fertig genug.

Wir hort eine Tur knallen und er ist offensichtlich im Haupthaus,
was neben der, also was du vorhin gesehen habt,

vor allem das neben der Scheune ist.

Hier ist ein Haus gegangen.

Gut.

Wollten wir vielleicht geheim hinterhergehen in Tierformen?
Vielleicht solltest du einfach hier warten, Barry.

Ich habe das Gefiihl, du hast einfach emotionale Probleme.
Nein, nein.

Das ist eine gute Idee.

Der hat auch immer eher jetzt mit seiner Gefahrtin bespricht,
manchmal fur uns von grofSem Wert sein.

Schleich doch als Eichhornchen durchs Schlafzimmerfenster,
durchs Einfenster in diesem Hause, unbemerkt,

moglichst und belausst sie.

Meinetwegen.

Aber nur, wenn niemand angegriffen oder bestohlen wird.
Von diesem Eichhornchen.
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Ich kenne mich doch nie darauf.

Im Zweifel wiirde ich Intimidation versuchen,

weil ich gerade sehr streng bin

und jetzt gerne meinen Bonus auskosten wurde.
Okay.

17.

Plus 3 oder 17.

Insgesamt.

Okay.

Du darfst...

Was wiirde man da dagegenwurfen in Zeit, wahrscheinlich?
Okay.

Soll ich?

Ja.

14 plus 1, glaube ich, also 15.

Nee, plus 3, 17.

Ja, ihr seid theoretisch gleich auf,

aber du fuhlst dich definitiv eingeschiichtert.

Ich werde meine morderischen Eichhornchen-Zahne im Zaum halten.
Herzlichen Dank, Barry.

Ich versuche, mich in ein Eichhornchen zu verwandeln.
Soll ich darauf wiirfen, ob es klappt,

oder weil wir wieder die Katzen an das Eichhornchen verdrehen?
Also, es gibt definitiv ein Eichhornchen.

Also, wenn mir jemand sagen kann,

dass Eichhornchen noch Engelscheils sein kann.
Twirl, Dankeschon.

Also, du bist raus, okay?

Ja.

Ich habe auch ein bisschen Angst bekommen, Winnie.
Von mir?

Ja.

Ich bin doch aber ganz nett.

Ja, ja.

durchaus.

Ich habe nie was anderes behauptet.

Du bist alle Angst vor Winnie, Fred.

Ich schaue zu dir auf und bin ganz perplex,

dass du Angst vor mir bekommen hast.

Nein, ich wollte euch nicht zu nahe treten.

Nein, nein, alles gut.

Gut.

Gut.
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Gut.

Gut.

Okay, also wir benutzen...

Wir benutzen die Stats von, die in die 3.5,

weil es tatsachlich in 5E offenbar keine Squirrel Stats gibt.

Handel.

Aber...

Du hast einen Lebenspunkt.

Okay.

Dann ziehen wir es plus 3.

Du kannst dich 30 Fuls bewegen und 20 Ful$ klettern.
Und...

die anderen Werte...

Sag ich dir dann einfach...

Du bald sie notig sind?

Ja.

Eintrefferpunkt, ne?

Ja.

Okay.

Ja gut, dann...

Ich habe es gar nicht.

Ist die Scheune angebunden an das Haus?

Da ist ein Platz zwischen Scheune und Haus,
aber du bist ein Eichhornchen.

Du kannst dich definitiv frei bewegen,

ohne dass irgendjemand auf die Idee kommt.
Ich wiirde mich jetzt in den Dachgiebel
verstecken wollen und so von oben

bis an der Kiiche schauen,

dann kannst du dem anderen Haus hingehen
und tatsachlich befindet sich dort ein...

ein gekipptes Fenster aus dem Rauch rauskommt.
Also wahrscheinlich ist es als Dunstabzug
oder sowas gedacht in einer Kiiche oder so.
Und ich hange jetzt uber am Kichenschrank...
Okay.

...ausser Sicht.

Ja, du horst da drin,

wie sich Lennart und Jordina aufgeregt und halten.
Lennart ist immer noch die...

die Lanze in der Hand

und erklart

Jordina, dass...
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das ist ja voll groRartig sei,

weil eigentlich sei diese Lanze ja seit vielen
Jahrzehnten, wenn nicht Jahrhunderten,

verschollen geworden

und die ist bestimmt sehr viel Geld wert.

Weil es ist tatsachlich

die Wiifernlanze

von Harvard-Rakenfeld.

Mit der sie DER einst,

zahlreiche Drachentotete.

Cool.

Okay, ich mache mich auf geschwindem Wege zuruck
zu meinen Freunden.

Und wirst mich ja wahrscheinlich jetzt zuruckfahren.
Wann denn dafur?

Ja, weil du nicht mit ihnen reden kannst sonst.

Was meinst du?

In der Zwischenzeit hast du in den Beutel nachgeguckt
und es ist tatsachlich

fur jeden von euch 15 Goldstucke drin,

weil ihr habt jeweils 3 Stunden gearbeitet

und so viel war ihr versprochen.

In Ordnung.

In Ordnung.

Notiert.

Na gut.

Erzahlt.

Ich schleiche mich jetzt eigentlich von hinten an
Winifred heran

und sehr fiir mich in dem Moment grof3, um sie zu erschrecken.
Wirfel auf...

Du auf Stealth.

Genau, du wiirfelst aus der Stealth

und gehst gegen ihre passive Wahrnehmung.

Acht.

Sie hat dich sehr langst entdeckt.

Sie hat in dem Moment, in dem du wieder durch die Tur gekommen bist,
als sie schon gecheckt, was du gemacht hast.

Oh nein.

Ich bin so erschrocken.

Mist.

Na ja, auf jeden Fall hat sich gelohnt.

Auch ohne Mord in der Backentasche.
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Es handelt sich wohl

bei der Lanze

um ein wertvolles Artefakt,
namlich um die Wifi-Lanze

von Drakenfell,

mit der die gute Georgina
einst den grofSen Drachen

von diesen Festschlacht...

von Drakenfell wegschlachtete.
Und ihr habt mich das Ding
aus der Hand geben lassen.
Ich kann immer nicht einschatzen,
ob er das einfach erfindet,

weil sein Charakter

entkottelt ist.

Oder ob er sich das mit derselben Halfte aufgeschrieben hat.

In Heberi ist gar kein Trottel.

Das sind doch uberraschende Neuigkeiten.
Fiir mich auch.

Ist doch genau das, was du gesagt hast.
Nein.

Das Artefakt iberrascht alle.

Ja, gesagt.

Das Artefakt von Harba-Drakenfell.
Harba-Drakenfell.

Georgina ist die, die euch den aufgsmacht.
Und sie hat der einst

zahlreiche Drachen

damit er schlagend ist.

Die hat Draken-Fell, heilst sie,

weil sie viele Draken gefallt hat.

Nicht weil sie einen Drachen

in einem anderen Drachen hatte.

Vielen.

Nein, aber bitte,

lassen wir das dabei.

Wie alt ist diese Georgina?

Ich sag gar nicht so alt aus.

Ich dachte, Harvard Rahnfeld ist ein Ort.
Das heisst wie Pein?

Weil da besonders viele Kinder sind.

I get you.

Kann vielleicht wenigsteht ein Intelligenzcheck
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oder irgendwas befinden, ob sie mehr schlau wird.
Ich muss sich schliissigen.

Wird fur einen Intelligenzcheck.

Ob wir so eine Wirren ausseigen?

Xun, dann bitte genauso.

Ich bin so verwirrt.

Oh Gott, ich auch.

Ja, dann ist es wohl so.

Wir brauchen diese Langzeit.

Wie viele Drachen im Ort tragen konnen.

Und Schwarzina ist schwanger.

Wir haben ein Drachenproblem.

Eine magisches Artifakt, das Drachen beschlagt.
Kann er Pech?

Ich weils nicht, ob ich mit einer Sechse irgendwas verstanden habe.

Nicht uber das viele Aufwasser gesagt habe.
Ich verstehe.

Es ergibt alles drin.

Ich tanze mit dem Herz und nicht mit dem Hirn.
Oh Gott, ich habe Schmerzen.

Barry, bist du dir sicher?

Ja, ja.

Harvard Rahnfeld, das nicht neben Sintelfeld.
Ich tausche einen verwirrten Blick mit Xun.
Lass uns einfach.

Wo ist dieser Lanze jetzt?

Benny hat gesagt, wer war das?

Storina oder Leonard?

Harvard Rahnfeld?

Sie ist auf jeden Fall in der Kuche.

Noch ist sie in der Kiche.

Lass uns holen.

So eine grofSe Drachentoterin ist,

missen wir erst recht mit ihr regnen.

Ich mochte ihr eingefragen stellen.

Geht vor.

Ich glaube, vor an die Tur.

Nehme ich zu Hause.

Du ist die Stimme einer grofSen Drachentoterin.
Ich bin ein Schmerz.

Ich bin ein Schmerz.

Ich bin ein Schmerz.

Ich bin ein Schmerz.
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Ich bin ein Schmerz.

Ich bin ein Schmerz.

Keine Sorge, wir wollen uns nur unterhalten.

Wir haben gehort, ich habe viele Drachen getotet.
Kommt kein Ton mehr aus dem Rollen.

Wir haben nicht viel zu verkaufen.

Konnen wir kurz dariber sprechen?

Es ist eine Tir,

wo ein kleines Gitterfensterchen ist.

Wir haben offensichtlich keine 1000 Goldstucke.
Sonst hatten wir diesen Job nicht angenommen.
Wir konnten sie um 997 % runterarbeiten.

Das habe ich von Silvanas gelernt.

Das ist eine gute Tatigkeit.

Es hat schon dort nicht geklappt.

Ich meine,

der misste uns zur Verstandlichkeit erfiillt haben.
Wenn ich der Meinung habe,

dass wir nicht in die Landseite reinstechen konnten,
um wieder in die Landseite zu stehen.

Habt ihr mich mal angeschaut?

Ich habe euch die meiste Zeit der Reise nicht angeschaut.
Aber Leute,

ihr habt doch jemanden in der Gruppe, der schleichen kann.
Ich schatze,

offensichtlich brauchen wir ...

Wir denken gerade in Bahnen,

in denen ich tiberhaupt nicht denken mochte.

Aber wenn irgendwann

irgendein Drache erweckt werden sollte,

dann ware es vielleicht sinnvoll,

eine drachentotende Landse dabei zu haben.

Das ist eine gute Tatigkeit.

Ich glaube,

es ist eine gute Tatigkeit,

vor der Tur und dem geoffneten Fenster daruber,
eventuell ein Drakenfeld zu bestehen.

Jetzt, wo ich weils, dass das Fenster offen ist.
Hatte ich das gerne weiter weg und leise gemacht.
Danke schon fur diese Moglichkeit.

Ich schlage vor,

wir konnen im Zweifel immer noch zuruckkommen.
Ich glaube nicht, dass sie bis heute Abend oder heute Nacht verkauft bekommen.
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Ricky soll sich stehen.

Das ware was.

Wie kann das?

Die kann das ausgesprochen gut.

Dann geht ihr in die Taverne zuruck.

Wir schauen mal, wie es Lernder, Grolock und Ricky dabei geht.
Wir haben das Freakirlock,

aber ich habe es nicht verstanden.

Ich habe es nicht verstanden.

Ich habe es nicht verstanden.

Das tut ihr wohl.

Thr geht zu der Adresse, die auf dem Zettel steht.

Javen Donnerast zeigt euch die Stelle im Zaun.

Sie wurde offensichtlich mit Werkzeug aufgebrochen.

Sie wurde offensichtlich mit Werkzeug aufgebrochen.

Sie wurde offensichtlich mit Werkzeug aufgebrochen.

Sie wurde offensichtlich mit Werkzeug aufgebrochen.

Ihr habt teuer verzaubern lassen?

Vielleicht habe ich aus Versehen in der Bar...

Nein, ich habe es nicht verstanden.

Wer konnte wissen, dass ihr magische Schafe habt?

Der Zauberer, der sie verzaubert hat.

Er ist eine Frau.

Die Frau des Zauberers?

Ich glaube, das ist jetzt nicht weiter.

Ja, wie die Information rausgegangen ist, aber wenn Sie Ihre Schafe zuruck haben wollen,
ware es hilfreich zu wissen, wer potenziell wissen konnte.

Ich habe keine Ahnung.

Gibt es eine Weide, auf der Sie normalerweise weiden?

Das hier ist die Weide, auf der Sie normalerweise weiden.

Wie lange sind Sie denn schon fort?

Als ich heute Morgen gehen wollte, um Lurchi, Schafi und Brauni, die Butter zu geben,
waren Sie nicht da.

Welche Rasse von Schaf ist es denn, damit wir wirklich nicht die Seiten anschleppen?
Ja, die Schwarzenasen.

Ah, okay, gut.

Also alle Schwarzenasen und sonst weils ich nicht.

Da haben wir noch nie eine Schwarzenase gesehen.

Die sind superflauschig und haben ganze Schwarzenasen und Schwarze Ohrchen.
Ja, die kenn ich.

Wie findet man? Die sind wirklich sehr hiibsche Schafe.

Gute Mann, ihr braucht euch keine Sorgen mehr machen.

Ich bin Lerner Lowentreu, die sind meine Gefahrten.
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Ich habe schon viele Aufgaben bewaltigt in dieser Welt.

Und ich werde auch diese Schafe wieder zuruckbringen.

Erzahlt den Leuten davon, dass ich mich diese Aufgabe angenommen habe.
Sagt ihnen, Lerner Lowentreu hat mir geholfen.

Und sie werden euch Vertrauen schenken.

Und sie werden uns kennen.

Und sie werden meinen Namen weiter tragen.

Auf das auch andere hilfesuchende Leute Hilfe suchen konnen bei mir.
Ihr durft entweder alle einen Survival-Check machen oder Investigation.
Oder ihr konnt euch gegenseitig dabei investieren.

Gibt Nature auch?

Nein.

Ich wiirde gerne unterstiitzen.

Ich kann gut investigieren.

Ich wurde gerne wahrend Sie suchen, weiter dem Schafer erzahlen.
Ich erklare dir kurz, wie Schwarzenasen FilSe aussehen.

Ich bin Schwarzenasens Spezialist.

Ich musste vier Semester lang auf der Akademie,

musste ich diese verfluchten Schafe hiiten.

Und dann eine Studiengebiuihrzeit.

Und dann eine Schafspur.

Und dann eine Achtzehn.

Und eine Neunzehn.

Du siehst tatsachlich zwei Paar Stiefelspuren

von dem Zaun weggehen in Richtung Wald.

Und begleitet werden diese beiden Paar von zwei Paar,

also von zweimal Schafspuren.

Und dann gibt es noch eine dritte Schafspur,

die allerdings nicht in den Wald fiihrt, sondern in die Stadt.

Das ist interessant.

Ist eines eurer Schafe dafur bekannt,

dass es ein bisschen einen eigenen Kopf hat?

Ja, Lurchi macht gerne mal sein eigenes Ding.

Und Lurchi hat kein Problem damit,

sich auch mal von den anderen abzusetzen?

Lurchi ist sehr selbststandig.

Gut, das klart einiges auf.

Zuerst die zwei oder zuerst Lurchi?

Gute Frage.

Wir werden ja pro zuruckgebrachte Schaf bezahlt, richtig?

Ja.

Ja, dann gehen wir erst in Richtung Wald.

Denn da hat sich scheinbar jemand mit euren Schafen davon gemacht.
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Mit Schafi und Brauni, wiirde ich jetzt mal.

Ja, Schafi und Brauni.

Und Lurchi ist in der Stadt.

Und Lurchi mussen wir uns spater kimmern,

der scheint ein eigenes Abenteuer erleben zu wollen.
Vielleicht mochte er dein neues Buch kaufen.

Lurchi, das Schaf.

Ich weils nicht, was ein Schaf in der Stadt mochte.
Aullerdem schreibe ich keine Bucher, ich erzahle Geschichten.
Was?

Die Sachen, die ich erzahle, sind von solcher Wortgewalt,
dass kein Buch sie jemals fassen konnte.

Das konnen wir besprechen auf dem Weg zum Wald.
Wald.

Okay, ihr kommt auf Waldrand an.

Und hier durft ihr mir einen zur Waldcheck geben.

Thr durft euch, wie gesagt, immer gegenseitig unterstitzen
oder jeder einen machen.

Ich wiirde gerne Inspirationen.

Wer von euch beiden Wahlkrat kompetenter?

Ich habe danach gesucht.

Dann gebe ich Kriloc Inspiration.

Genau, ich wiirde dir auch wieder die Moglichkeit geben,
Investigation oder zu verwenden, zu nehmen.

Dann mache ich Investigation.

Das Schaf ist super.

Ich weil ja genau, wovon ich suchen muss.

Das heifSt, ich muss ja nicht einfach im Dunkeln tappen.
Bring es zurtck, damit der Schafer sich freut.

Auch fur euch haltet Ausschau.

Erst mal Danke, Lurchi, das ist hervorragend.

Ich mache nichts lieber als zu arbeiten,

wahrend ich besungen werde.

Haltet auch schon noch zwei Paar Stiefeln

und zwei Schafspuren paaren.

Zwei Schafspuren, so ist es richtig.

Macht was immer ihr wollt.

Ich bin hier und unterstitze euch bei dieser Aufgabe.
Und nicht?

Okay, es ist beide Mal eine Sieben gewesen,

aber ich kann ja noch mal Inspiration drauf machen.
Jetzt ist es eine Acht.

Er ist eine Neun.
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Okay.

Es ist aber wirklich sehr viel ungepflegtes Dickicht hier.
Kummert sich hier niemals um diesen Wald.

Wahrend ihr weiter euren Weg sucht,

du hast die Spuren aus dem Blick verloren.

Nach einer Weile darfst du aber nochmal

einen Investigationswurf machen.

Ehrlich, soll ich sagen, es ist jetzt schwieriger geworden,
weil es wirklich ein sehr schlecht gepflegter Waldpfad ist.
Aber das wirkt doch potenziell fur Abenteuer.

Gerne weiter.

Ich suche mit, ganz fleifSig.

Schaut mal, ob ihr Bloken hort oder so was.

Soll ich mal Bloken?

Vielleicht antwortet jemand.

Ich habe doch den Schauspieler-Feed.

Schauspieler konnen Tiergerausche nachahmen.

Ich hatte auch jetzt ibrigens mit Vorteil

wieder eine Dinge gehabt, eine 21.

Du findest die Spuren

zu folgen, sie fuhren zu einer Waldhutte

und es riecht verdachtig nach Braten.

Ich wiirde trotzdem schon mal anfangen, Schafgerausche nachzuhalten.
Nee.

Nee.

Ich finde dir nicht auch, dass Schafe immer klingen,

wie Menschen die Schafe nachahmen.

Ich habe noch nie Schaf gehort, was klingt.

Ich weils vermutlich, weil es Gestaltwandler sind.
Ziegen auch. Ziegen und Schafe klingen nicht wie Tiere.
Die klingen wie Menschen, die versuchen, wie Tiere zu klingen.
Richtig Alban.

Als wiirden sie was vorlesen.

Ich verstecke mich.

Okay, Stealthcheck.

Was wolltest du machen?

Ich gehe an die Tur und klopfe dagegen.

Von innen kommt Schabba Schabba Schabba

und das kommt jemand und macht die Tur auf.

Ich stehe neben ihm.

Quick question.

Ich habe beim Level Up

mein Ability Score Dexterity in 2 hoch gedreht.
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Das heilst, von plus 3 bin ich jetzt auf plus 4.
Das heifst, ich stehe an der Tur.

Wolltest du gerade einfach nur angeben?
Nein, ich war mir nicht sicher, ob das korrekt ist.
Es war eine legitime Frage.

Ich war mir nicht sicher.

Dann habe ich 15.

Du bist gut versteckt.

Thr steht an der Tur.

Euch hat ein Mensch die Tur geoffnet.

Oder sagen wir, ein Halbrauch die Tur geoffnet.
Und ein bisschen Fett trieft aus seinem Mund.
Und er kaut gerade gegen die Tir.

Und hat eine Schafskaule in der Hand.

Der Tag war bis gerade noch schon.

Aber erst mal Hallo.

Griloc der GroRlartige und Leander Lowentreu.
Moin.

Der Leander Lowentreu.

Ihr habt sicher schon von mir gehort.

Ihr habt ganz sicher.

Selbst bitte.

Thr habt schon von ihm gehort.

Noch nie von ihm gehort.

In aller Gottern Namen bitte.

Thr habt schon von ihm.

Ist egal.

Wirfel auf Intimitation.

Das ist Leid.

Eine Vier.

Noch nie von ihm gehort.

Deshalb gehe ich nicht gerne in Dorfer,

in denen ich vorher das Wort verbreitet habe.
Kann es sein, dass ihr Schafe mitgenommen habt?
Druben von der Weide,

weil euch jemand den Auftrag gegeben hat,
diese Schafe hier zuzubekommen.

Wie ist dein Name, guter Mann?

Leander Lowentreu.

Leander, das reicht mir jetzt.

Ich zieh mal ein Sabel.

Ich glaube, ich wirde ums Haus rumlaufen
und gucken, ob ich tatsachlich ein Schaf
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irgendwo noch stehen sehe.

Tatsachlich an der Ruckseite.

Das ist der Leander Lowentreu.

Der Leander Lowentreu.

Der Leander Lowentreu.

Der Leander Lowentreu.

Der Leander Lowentreu.

Der Leander Lowentreu.

Das ist ein Schaf, den wir noch stehen sehen.
Tatsachlich an der Riickseite des Hauses ist ein wunderschones,
weilSes, schwarzen Hasen scharf angebunden.

Eins.

Dann will ich nicht da mal...

Bevor das alles unglucklich ausgeht, Leander.

Mein guter Freund hier,

Girl of der GroRartige,

ist dafir bekannt, aufSerst blutrinstig vorzugehen,
gerne mal einmal beidernen wie 20 gegeneinander wiirfeln und euren, ahm, euren...
Wie schnell er ist?

Genau, euren...initiative Bonus draufrechnen.

Ich habe Dreh nicht glaubt, Leander ist schneller als ich.
Ich hab 9.

Tja.

Du hast Inibonus.

Initiative Bonus draufrechnen.

Da hab ich 12.

Ja, das dachte ich mir doch.

Gut, dann schaffst du es, ihn rechtzeitig zuriickzuziehen, bevor er seine Waffe zieht und darfst
reden.

Ja, er darf seine Waffe schon ziehen.

Aber ich wiirde nur verhindern, dass er ihn angreift.

Das kannst du jetzt tun.

Ja.

Genau, seine Waffe kann er gerne in der Hand haben.
Okay.

Grolszugig.

Ich will nur sagen, bevor es hier blutig ausgeht.

Und auch ich, Leander Lowentreu, ich habe schon Besting gefallt.
Die konnt ihr euch gar nicht vorstellen.

Ich habe Trachen zu Boden gerungen.

Ich habe mit Traulen...

Trachen ist seit 744 Jahren ausgestorben.

Das ist eine Luge.
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Wie viel habt ihr von der Welt gesehen?

Nichts.

Dieses kleine Dorf hier, oder kleinen Garten dahinten mit ein paar Schafen.
Ich hab die ganze Welt bereist.

Ich habe Trachen gesehen.

Trachen, Lindwiirmer.

Ich habe Greifen geritten.

Ich bin auf Seeschlangen gefahren.

Ich bin in die Berge geflogen und habe gegen Riesen gekammt.
Jetzt steht ihr hier.

Und wollt mir, Leander Lowentreu,

und Gurlock den Grofsen erzahlen,

dass ihr keine Schafe geklaut habt.

Und gerade dabei noch eines zu finden.

Jetzt druckt er zuruck und macht die Tur zu.

Und du darfst mir einen Perception-Wurf noch geben.
Gut.

Was ist denn da los jetzt, eine Drei?

Du hast an ihm nicht vorbeigegucken konnen.

Du siehst nicht, du weilst nicht, was da drin ist.

Ich schnaube vor Wut.

Ich gehe jetzt auch einmal um dieses vermalle Deite.
Wasch nach Haus herum.

Kann ich das Schaf machen?

Ja, dann geht es ab und...

Das ist offensichtlich handsam.

Rachel, ich habe es lieb.

Hallo, Greilock.

Wir nehmen das jetzt mit und verschwinden von hier.
Wird gut das Haus anziinden, weil du siehst, du weilst...
Nein.

Wir gehen jetzt einfach weiter.

Ich wiirde gerne, wahrend Sie hinter dem...

Habt ihr die Schafe dabei?

Ja, ich habe das jetzt an der Einschaf.

Ah, du hast das schon verspeist, dachte ich.

Leander ist tot.

Boah, kakul, Muri Nock, das kann doch nicht...

Ich habe das Schaf.

Nicht vergessen, es ist noch eins in der Stadt.

Nun gut.

Dann ist das zilier erreicht.

Wenn jemand fragt, dann wurden die Schafe
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von einem Minotaurus entfiihrt.

Wir haben sein Labyrinth durchquert

und ihn niedergestreckt.

Und das Schafe freit.

Das andere Schaf wurde von ihm verspeist.
Damit nimmst du dem armen Besitzer der Schafe

die Chance, die Typen in dem Haus hier zu verklagen.

Das spielt doch keine Rolle.

Fur dich nicht, aber fur den vielleicht schon.
Als wurde der irgendwas abkriegen.

Das verlauft sich doch sowieso im Sande.
Wir erzahlen, dass es ein Minotaurus war,
er hat die Schafe entfiihrt.

Ich habe uns in dieses Labyrinth gefiihrt
und die Lowen treu sagen,

es gehen dem anderen.

Du weilst, wo es heimgeht.

Zuruck zu den Bauern.

Ja, wir miussen ja nur...

Wahrend wir laufen, versuche ich mal,
das Schaf anzusprechen,

ob es Schafi oder Brauni ist.

Worauf reagiert es denn?

Machen wir einen uberzeugenden Wurf.
Persuasion.

Schafi, Brauni?

Oder mit Tieren umgehen.

Animal Handling.

Eine 19.

Als du Schafi sagst,

schaut es nach oben.

Und in dem Moment kommt dir die Idee,
dass Brauni wahrscheinlich ein braunes Schaf zeigt.
Aber das andere Schaf heifst Luffy.

Ja.

Gut, wir haben es noch nicht gesehen.
Aber ja, es reagiert auf Schafi.

Es reagiert auf den Namen.

Es ist offensichtlich ein Haustier.

Und...

Die passt bitte gut darauf auf.

Ja, naturlich.

Wir sind sehr gemachtlich
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und freudig neben euch her.

Wie grof$ ist das denn im Vergleich zu mir?
Wir sind so auf dem Grolses Schaf.
Wir konnen uns in die Augen gucken.
Konnte ich.

Kannst du mal Ricky draufsetzen?
Ich kann nicht. Auf Schaf kann man nicht.
Eine Frage noch, bevor wir gehen.
Wir gehen schon.

Ja, aber es ist uns gewusst,

dass wir 200 Gold verlieren,

wenn wir nicht alle drei schafe sind.
Das andere Schaf ist ja tot.

Fur Beweise fur das Schaf gibt es
keine 200 Goldstiicke.

Na gut, da habt ihr einen Punkt.
Aullerdem willst du den armen Mann
wirklich damit konfrontieren?

Wobei er konnte uns...

Er konnte uns vorwerfen,

dass wir ihn fur hohe Pipeln wollen.

Darum kimmern wir uns, wenn wir dann wieder da sind.

Okay.

Bitte, wir wissen nur Schafe so um.
War kurz davor, diesen Mann umzulegen.
Das lauft

alles unglaublich wasch.

Dann gehen wir zurtck.

Schlecht?

Scheil3e.

Also, wir bringen jetzt erstmal

Schafi zuruck.

Okay, ihr kommt wieder

bei dem Hof an und du merkst,

als in die Nahe vom Hof kommt,

es schafft, wird freudig

und mochte wirklich

auch jetzt im Hof hin

und lauft hin, lauft nicht zu dem Loch
im Zaun zurick, sondern lauft zu der Tur,
wo es normalerweise reingelassen wird
naturlich.

Und als er das Mann hort,
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kommt

Javi ihn auch direkt raus

und sagt, Schafi!

Und lauft dem Schaf entgegen

und umarmt das

und schaut nach, ob ihm irgendwas passiert ist.
Mein Arm ist Schafi.

Es war furchterregend.

Wo sind die anderen?

Lorche ist noch in der Stadt.

Lorche suchen wir noch.

Brauni wurde von einem Minotaurus gerissen.
Auch nicht das Fliel8?

Habt ihr das Fliel§ gefunden?

Es ist gar nichts ubrig geblieben.

Mein Arm ist ein kleines Brauni.

Also, winzige Knochenspitter

von Brauni hingen irgendwo in den Asten.
Nein, ich mochte nicht horen.

Es tut mir sehr leid.

Ich hatte wirklich gehofft,

dass nur diese beiden dummen Zwerge,
Durnil und Tega dahinter stecken.

Wie in der Hiitte im Wald.

Um den Minotaurus

musst ihr euch keine Sorgen mehr machen.
Ein Toten Minotaurus kann man nicht verklagen.
Aber habt ihr Zwerge gesagt?

Ein Zwerg ein halber.

Aber der Kind zahlt sich jetzt.

Er wurde von Zwergen aufgezogen.

Ja gut, die haben wir nicht gesehen.

Tut mir wirklich leid.

Hey, bitte.

Aber wenn ihr wisst,

dass die Gauner sind,

dann haltet eure Schafe wirklich besser im Auge.
Kann ich den Zaun verzaubern lassen?

Wir gehen mal Lorche suchen.

Du siehst gerade noch,

wie er Schafi mit in die Kiiche nimmt.

Er nimmt das Schafi mit ins Haus.

Es ist Liebe.
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Das ist die Art von Heldenaufgabe,

in deren

Bereich ich mich wohlfuhle.

Das habe ich schon mitbekommen.

Es hat ja auch funktioniert.

Es hat hervorragend funktioniert.

Ich habe schon ein kleines, schlechtes Gewissen.
Weil du sehr klein bist.

Weilst du, was das Fachtigwissen wieder gut macht?
Ich werde dir deinen Fliels zuruckgeben.
Danke.

Danke.

Das ist aber nett.

Wahrscheinlich brauche ich es nicht mehr.
Ich wollte dich eh danach fragen,

weil vielleicht kannst du mir jemand wieder anhangen.
Ich gehe schon mal den Spuren von Lorche hinterher.
Es ist inzwischen spater Nachmittag.

Thr kommt auf dem Dorfplatz an.

Und tatsachlich

darfst du mir einmal entweder Perception
oder Investigation geben.

Immer Investigation.

Wirst du mir wieder jemand helfen?
Haltet nach Schafen

einen sehr grofSen Eidechsen-Ausschau.
Man weild nie, was sie so machen.

War wieder Schafgerauche.

Mah.

Bitte.

Schaffst du aber dein Munchen?

20 insgesamt.

20?

Es dauert wirklich nicht lange

bis hier auf dem

grofSen Marktplatz.

Da siehst du einen grofSen Brunnen

in der Mitte vom Marktplatz stehen.

Und auf dem

Rand

vom Brunnen

sitzt

eine wunderhubsche
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junge, dunkelhaarige Frau

in einem blauen Kleid

mit einer weilSen Schurze.

Sie hat ein Buch in der Hand

und singt

einem Schaf, was vorhanden ist.

Schaf frisst gerade eine Seite aus dem Buch herauf.
Ich wollte gerade sagen,

ich dachte, wir suchen einen Schaf.

Was fiir eine schone Frau.

Sie liest auch noch.

Sie ist richtig, richtig schon.

Also fast so,

als wiirde sie vielleicht sogar bell

heillen konnen.

Das lasst sich gut in eine Geschichte verweben.
Sie konnte eine magische Nymphe sein.

In dem Moment, in dem ihr das beobachtet,
seht ihr, wie ein groSgewachsener,

sehr starker Mann mit einem

roten Hemd zu ihr kommt

und ihr das Buch wegnimmt

und schaut und sagt, ich habe keine Bilder drin.
Dann wurde ich hingehen

und darauf nicht reagieren,

sondern einfach direkt

fragen.

Dieses Schaf, ist das euch heute zu gelaufen?
Entschuldigung, junge Frau.

Die reagiert nicht wirklich auf dich.

Sie ist sehr beschaftigt mit dem Typ.

Man sagt, Gaston,

gib mir mein Buch zurtck.

Dann wiirde ich das Schaf gerne
hochnehmen und gehen.

Tragen?

Hat es einen Halfter?

Nein, es hat keinen Halfter.

Es hat keinen Halfter.

Es hat keinen Halfter.

Es hat keinen Halfter.

Es hat keinen Halfter.

Es hat keinen Halfter.
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Du darfst mit Vorteil machen,

weil du den Namen des Schafes kennst.
Das ist schon mal gut,

dass das mit Vorteil ist.

Dann ist das eine EIf.

Es findet es nicht geil getragen zu werden.
Ich habe ein Seil.

Jetzt ist es auch schon.

Danke.

Ich habe gerade meinen Gesicht.

Es riecht so gut

nach warmer Wolle.

Ich wirde Lurchi

Schafs fett.

Wir miussen den Doppel zuruckbringen.
Leander.

Lino Lin.

Ist das okay, was der da macht?

Ich leute so auf den

Typ in rot.

Sie sind inzwischen auch weiter weggegangen.
Ich weil$ nicht,

aber der Name inspiriert mich zu seinem Lied.
Ich dachte,

dass du der Holdenwald helfen mochtest.
Die Frage ist doch,

ist es 200 Goldstiicke wert?

Die Antwort darauf ist nein.

Wir sind leider aus Kompeltgrunden.
Ich sehe das nicht.

Du kriegst den Text vortragen.

Nein, bitte.

Thr packt zurick.

Thr gebt auch das zweite Schaf ab.

Er trauert immer noch sehr um Brauni.
Aber er ist sehr glicklich,

dass auch Lurchi wieder da ist.

Das ist das zweite Schaf.

400 Goldstucke.

Ich fithle so mit Thnen.

Jetzt, wo ich diese zwei Schafe sehe,
kann ich mir wirklich lebhaft vorstellen,
was fur eine atemberaubende
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Schonheit Brauni gewesen sein muss.

Ich mochte Thnen noch nicht zu nahe treten.
Aber wie gesagt,

es war eine schwierigere Aufgrabe,

als erwartet.

Der Minotauris hat sich sehr gewahrt.

Sind Minotauri nicht Vegetarier?

Nein.

Er hat sehr viele Himbeeren gegessen.

Er ist dadurch ausgerastet.

Er hat wahrscheinlich das Schaf gefressen.
Wunderbar.

Ich wollte nur sagen,

als recht schaffender Helden

erwarten wir keine Bezahlung fur das Verlorene Schaf.
Aber vielleicht die Halfte davon.

Warum?

Thr habt das Schaf nicht zurickgebracht.

Aber wir haben gegen den Minotauris gekampft.
Das ist mir vollkommen egal.

Dann hattet ihr mir wenigstens das Fliels zuruckbringen konnen.

Dann hatte ich euch die Halfte noch gegeben,
wenn ihr das Fliel$ noch mitgebracht hattet.
Guten Tag!

Wir teilen das auf.

Ich nehme 100 Goldstucke schon mal an mich.
Den Rest durft ihr dann verwalten.

Tiki schnappt sich den Beutel.

Wir geben das der Gruppe, werfen zusammen
und dann schauen wir,

was wir an Ausrustung brauchen.

Die Gruppe hat hier gar keine Schafe gerettet.
Wir haben das flir die Gruppe gemacht.
Wahrend ihr euch weiter unterhaltet, geht es zuruck.
Ich bin noch noch nicht gewohnt,

um in der Gruppengemeinschaft zu agieren.
Das soll das eigentlich sein.

Ihr trefft euch wieder in der Taverne.
Inwiefern ihr euch gegenseitig von euren
Erfolgen und Misserfolgen erzahlt?

Das erfahren wir dann.

Nachstes Wahl.

Wir machen Schluss fur heute.
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